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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0121
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Metotlar
MODULUN TANIMI Bu rr.lodiil. te“I{lel .prIC)vgraFrll.'flfna islemlerindf.: .metotlar
yazabilmenin 6grenildigi bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Metotlarla caligmak
Genel Amag
Bu modil ile gerekli ortam saglandiginda; temel
MODULUN AMACI programlama islemlerinde metotlar yazabileceksiniz.
Amaclar
1. Metotlar kullanabileceksiniz.
2. Hazir metotlar1 kullanabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Ortam: Bilgisayar laboratuar1
ORTAMLARI VE Donanim: Bilgisayar, Programlama Yazilimi
DONANIMLARI
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6l¢me araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan se¢meli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma vb.) kullanarak

modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve becerileri
Olcerek sizi degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Programlama Temelleri dersinin bu modiiliinde sizler, programlamanin bir diger temel
yap1 tasi olan “Metotlar1” 6greneceksiniz.

Bilgisayar programciligina giden bu yolda, dnemli bir adimi da bu modiilii 6grenerek
atacaksiniz.

Program yazarken belli bir isi yapan kod blogunu bir ka¢ kez kullanmak gerekebilir.
Bunun i¢in ayni kod blogunu tekrar yazmak yerine bunu bir metot olarak hazirlariz ve
ihtiya¢c duydugumuz yerde metodu ismi ile cagirarak caligtirabiliriz. Bu bize daha az kod
yazma imkani1 saglayip zaman kazandirdigr gibi, olasi degisikliklerde de daha az hata
yapmamizi saglar.

Bu modiilde bir¢ok programlama dilinin temel kavramlarindan olan metotlar1 detaylar1
ile inceleyecegiz. Metotlarin tanimlar1 ve kullanimi, parametrelerin ozellikleri 6rneklerle
islenecektir.



OGRENME FAALIYETI-1

(AMA(; )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda; temel programlama islemlerinde metotlar
yazabilecek ve bunlar1 programlarinizda kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet Oncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz.

> Cesitli programlama dillerindeki alt programlar kavramlarini arastiriniz.
> Fonksiyonlarin ¢alisma mantigi hakkinda 6n bilgi edininiz.
> Parametre, geri doniis degeri nedir? Arastiriniz.

1. METOTLAR

Programlarin hazirlanmasi esnasinda, ayni islemi gerceklestiren program pargalarina
programin bir¢ok yerinde ihtiya¢ duyulabilir. Bu ihtiyaclar, metotlar yazilarak giderilir. Eger
metotlar kullanilmazsa; programda ayni kodu defalarca yazmamiz gerekebilir ve program
kodlarinin okunmast zorlasir. Ayn1 zamanda kaynak kodun gereksiz uzamasina sebep olur.
Bunun ig¢in programin bir¢ok yerinde ihtiya¢ duyulan ve aymi islemleri yapan program
pargalar1 metotlar olarak hazirlanirlar.

1.1. Metot Kavrami

Programlarin herhangi bir yerinde kullanilmak i¢in belirli bir isi yerine getirmek
amaciyla tasarlanmis alt programlara metot denilir. Metotlar belirli bir isi yapmasi icin
gelistirilirler.

Bir sefere mahsus yazilan bu kod parcalar1 programin akisi icerisinde defalarca
cagrilarak kullanilabilirler.

Metotlarin amact; programin yapisal olmasini saglamak ve birbiriyle ilgili komutlar1
veya programun bir boliimiinii istenen isim altinda toplamaktir. Bu sekilde programin
okunmasi kolaylagmakta ve yapisal bir goriiniim kazanmaktadir.

Bir metot, bir veya daha fazla ifade icerebilir. yi yazilmis bir programda, her metot
yalnizca tek bir gorev yiiriitiir.

Metotlar tek basina caligabilen yapilar degillerdir. Ancak ana program icerisinden
cagrilarak calistirilirlar.
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1.2. Metot Tanimlama
Her metodun bir ismi vardir ve program igerisinde metot ¢agrilirken bu isim kullanilir.
Bir metodun is yapabilmesi icin kendi c¢agiran metottan aldig: bilgilere parametre,
kendisini ¢agiran fonksiyona dondiirdiigii degere de metot geri doniis degeri (return value)
denir.

Metotlar genellikle su sekilde tanimlanirlar;

> Tanmmlanmasi:

erisim donlis—tipi isim(parametre-listesi)
{
// metodun gdvdesi;

}

Erisim: Bu metoda, programin diger boliimlerinin nasil erisebilecegini belirleyen bir
erisim niteleyicisidir. Bunun kullanimi istege baglidir. Eger herhangi bir erisim belirteci
kullanilmazsa varsayilan olarak sinifa 6zel (private) olarak belirlenir. Private olarak
kullanildiginda yalnizca metodun yazildig1 sinif igerisinden ¢agrilabilmesini ongoriir. Eger
programin icerisinde bulunan diger kodlar igcerisinden de bu metot cagrilabilsin isteniyorsa,
erisim belirteci public olarak belirtilmelidir. Nesne yonelimli programlama dillerinde
metotlar, tanimlandiklar1 smif adi ile birlikte ¢agrilirken eger metot, programin ana metodu (
Main() ) igerisinden g¢agrilacaksa static olarak tanimlanir ve smif adin1 yazmaya gerek
kalmadan ¢agrilir.

Doéniis-tipi: Bu metodun calistirildiktan sonra programda cagrildigi noktaya
dondiirdiigii verinin tipini belirledigimiz kisimdir. E§er metot bir deger dondiirmeyecekse
doniis-tipi void olarak belirtilmelidir.

Isim: Metodunun isminin belirtildigi kisimdir. Metodumuza isim verirken yapacagi is
ile alakal1 bir isim vermek hem metodun ne ise yaradigiyla ilgili bize bilgi verecektir, hem de
bizden bagka ayni1 programi kodlayacak kimselere yol gosterecektir. Metoda isim verirken
ayn1 degisken isimleri tanimlarken kullandigimiz kurallar1 yine goz 6niinde bulundurmaliyiz.
Geri doniis tiplerinin veya parametre-listesinin farkli olmasit durumunda ayni isme sahip
birden fazla metot olabilir.

Parametre-Listesi: Virgil ( , ) ile ayrilmis tip ve tanimlayici ciftlerden olusan bir
listedir. Parametreler, metot cagrildiginda, metodun kullanmas: i¢in gonderilen bilgilerdir.
Eger metot hi¢ parametre kullanmayacaksa parametre listesi de bos olur.

Orneklerle metot tanimlamalarini inceleyelim;

Ornek 0-1: Geri doniis degeri ve parametre-listesi bos olan, ekrana “Merhaba Diinya”
yazdiran metodu tanimlayip program igerisinde kullanimina bir 6rnek veriniz.



static void MerhabaDunyaYazdir ()
{

Console.WriteLine ("Merhaba Diinya");

static void Main(string[] args)
{
MerhabaDunyaYazdir () ;

Yukaridaki kod pargalar1 calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilagiriz.

BN file:/ visual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/metotiar/metotlar/bin/Debug/metotlar.EXE L= =] %

e S

Resim 0.1: Parametresiz ve Geri Doniis Tiirii Void Olan Metot Tanimlama

Ornek 0-2: Klavyeden girilen bir tam sayinin karesini bulan metodu ve bu metodun program
icerisinde kullanimin1 gésteren programin kodunu yaziniz.

static int KareAl (int sayi)

{
int karesi = sayi * sayi;
return karesi;

static void Main(string[] args)

{

Console.Write ("Bir sayi giriniz: ");

int sl1, sonuc;

sl=Convert.ToInt32 (Console.ReadLine ());

sonuc = KareAl (sl);

Console.WriteLine ("{0} sayisinin karesi: {1}",sl,sonuc);
}

Yukaridaki kod pargalar1 calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz.

m file:///Defvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/metotlar/metotlar/bin/Debug/metotlar.EXE lﬂlﬁj

[Bir sayil giriniz: 5
5 sayisinin karesi: 25

Resim 0.2: Geri Doniis Degeri ve Parametre-Listesi Olan Metot Tanimlama



Ornek 0-3: Klavyeden girilen bir mesaji ekrana 10 defa yazdiran metodun kodunu yaziniz.

static void MesajYaz (string msj)
{
for (int i = 1; i <= 10; i++)
Console.WriteLine (msj) ;

static void Main (string[] args)

{
Console.Write ("Mesajinizi giriniz: ");
string mesaj;
mesaj=Console.ReadLine () ;
MesajYaz (mesaj) ;

Yukaridaki kodlar1 inceledigimiz zaman; klavyeden girilen yaz1 mesaj isimli degisken
icerisine aktarilmakta ve daha sonra MesajYaz() isimli metota gonderilmektedir. MesajYaz()
metodu ise kendisine parametre olarak verilen string tiirdeki mesaji ekrana 10 defa
yazmaktadir. Calistirlldiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisiyla karsilasiriz.

r i |

B filey//D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/metotlar/metotlar/bin/Debug/metotlar.EXE LS =&

esajinizl giriniz: Bir daha varamazlik yapmayacadim.
daha varamazlik yapmayacadgim.
daha varamazlik yapmayacagim.
daha varamazlik yapmayacagim.
daha varamazlik yapmayacagim.
daha varamazlik yapmayacagim.
daha yaramazlik yapmavacagim.

daha varamazlik vapmayacagim.
daha varamazlik vapmnayacagim.
daha varamazlik vapmayacagim.
daha varamazlik vapmayacagim.

Resim 0.3: Geri Doniis Tiirii Void olan Parametreli Metot Uygulamasi

1.3. Metotlarda Parametre Kullanimi

Parametrenin tanimini ve kullanimini daha Once metotlarin tanimlanmasi sirasinda
parametre listelerini olustururken gordiik.

Parametre-listeleri, tek bir tiirde verileri iceren bir liste olabilecegi gibi, farkl: tiirlerde
de veriler icerebilen listelerdir.

Parametreler veri tiiriinde olabilecegi gibi nesneler de parametre olarak bir metoda
gonderilebilirler.

Her bir parametre aralarina virgiil kullanilarak birbirinden ayrilirlar. Ayni1 veri tiiriine
sahip parametrelerin her biri i¢cin de8isken isimlerinden Once ayri1 ayri veri tiirleri de
yazilmak zorundadir.



Cesitli veri tiirlerini parametre olarak metotlarimiza nasil gonderdigimizi 6rneklerle
inceleyelim;

Ornek 0-4: Klavyeden girilerek parametre olarak gonderilen bir sayinim, asal say1 olup
olmadigin1 kontrol eden, eger say1 asal ise true, degilse false degeri dondiiren metodu
yaziniz.

static bool AsalMi (int s)
{

bool durum=false;
for (int i = 2; 1 < s / 2 + 1; i++)

{

if (s % 2 == 0)
durum=false;
else

durum=true;

}

return durum;

}

static void Main (string[] args)

{

int sayi = 0;
bool drm;
Console.Write ("Bir sayi giriniz: ");

sayi=Convert.ToInt32 (Console.ReadLine () ) ;
drm=AsalMi (sayi) ;
if (drm == true)
Console.WriteLine ("{0} sayisi asaldir.",sayi);
else
Console.WriteLine ("{0} sayisi Asal degildir.",sayi);

Yukaridaki uygulamay1 asagida verilen degerler i¢in tek tek deneyiniz ve ekran
ciktilarin yanlarindaki bos kisma yaziniz.

Girilecek Degerler Ekran Ciktisi
16
43
66
89

Ornek 0-5: Parametre olarak gonderilen kullanic1 adi ve sifreyi kontrol eden, onceden
belirlenmis olan bir kullanici ad1 ve sifreyle karsilastiran metodun kodlarini yaziniz.

static void KullaniciKontrol (string kAdi, string psw)

{
if ((kAdi == "Admin") || (kAdi == "ADMIN") || (kAdi ==
"admin"))

6



if (psw == "123rty")
Console.WriteLine ("Tebrikler Kullanici ve Sifreniz
Dogru") ;
else
Console.WriteLine ("Sifrenizi Hatali Girdiniz");
}
else
{
Console.WritelLine ("Kullanici adiniz hatali.");
}
}
static void Main (string[] args)
{

string kullaniciAdi, sifre;

Console.Write ("Litfen kullanici adinizi giriniz: ");
kullaniciAdi = Console.ReadLine();

Console.Write ("Litfen sifrenizi giriniz: ");

sifre = Console.ReadLine();

KullaniciKontrol (kullaniciAdi, sifre);

Yukaridaki uygulamay1 asagida verilen degerler i¢in tek tek deneyiniz ve ekran
ciktilarimi yanlarindaki bog kisma yaziniz.

Girilecek Degerler
Kullanici1 Adx Sifre Ekran Ciktisi
Admin 123RTY
Y 6netici 123rty
Admin 123rty
admin 123rty
ADMIN 123rty

Ornek 0-6: Klavyeden girilen degerler arasinda rastgele sayi iireten ve bu degerleri 10
elemanli bir dizi icerisine atayan SayiUret( ) isimli bir metot yaziniz. Dizinin elemanlarini
ekrana yazdiran DiziYazdir( ) isimli bir metot daha yazarak elemanlar1 ekrana yazdiriniz.
Daha sonra bu dizi icerisindeki en biiyiik say1 degerini bulan EnBuyuk( ) isimli, en kiigiik
degeri bulan EnKucuk( ) isimli iki metot daha yaziniz. EnBuyuk ve EnKucuk metotlarindan
donen sayilar1 ekrana yazdiran programin kodlarini yaziniz.

Bu kisimda rastgele sayilar iiretilip parametre olarak gonderilen dizi isimli diziye
degerler aktariliyor ve dizi ana programa geri dondiiriilityor;

static int[] SayiUret (int bas, int bit,int[] dizi)
{

int tutulan = 0;

Random rnd = new Random () ;

7



for (int i = 0; 1 < 10; i++)
{

tutulan
dizi[i]

rnd.Next (bas, bit);
tutulan;

}
return dizi;

}

Bu kisimda parametre olarak gonderilen dizi igerisindeki degerler ekrana yazdiriliyor;

static void DiziYazdir (int[] dizil)
{
Comsele Wriltelilng (Ve—=—————————==== T g
Console.WritelLine ("Tutulan sayilar:");
foreach (int i in dizil)
Console.WriteLine (1) ;
Comsele Wriltelilng (Ve—=—————————==== T g

Bu kisimda parametre olarak gonderilen dizi igerisindeki en biiyiik deger bulunup ana
programa geri dondiiriiliiyor;

static int EnBuyuk (int[] dizi2)
{
int ebs=0;//en kiicik deger
foreach (int s in dizi2)
{
if (s > ebs) //eJer say1li ebs'den biylikse
ebs = s; //yeni ebs, sayinin dederi olur

}

return ebs;

Bu kisimda parametre olarak génderilen dizi icerisindeki en kii¢lik deger bulunup ana
programa geri dondiiriiliiyor;

static int EnKucuk (int[] dizi3)
{
int eks = 100;//en buyik deder
foreach (int x in dizi3)
{
if (x < eks) //eJer say1li ebs'den kiigciikse

eks = x; //yeni eks, sayinin deJeri olur
}

return eks;



Ana programimiz;

static void Main(string[] args)

{

int[] sayilar=new int[10];
int baslangic, bitis;
Console.Write ("Baslangi¢ dederini giriniz: ");

baslangic = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Tekrar: Console.Write("Bitis degerini giriniz: ");
bitis = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

if (bitis <= baslangic)
{
Console.WriteLine ("Bitis dederi baslangictan ({0}) kiliclik
ya da esit olamaz tekrar deneyiniz.",baslangic);
goto Tekrar;
}
//Rastgele sayilar liretilip diziye aktariliyor
sayilar = SayiUret (baslangic, bitis, sayilar);
//Dizi ekrana yazdiriliyor
DiziYazdir (sayilar);
//En biiylik deder bulunuyor
int mak = EnBuyuk (sayilar);
//En kicik deder bulunuyor
int min = EnKucuk (sayilar);

//Sonu¢clar ekrana yazdiriliyor
Console.WritelLine ("En biyik sayi: " + mak);
Console.WriteLine ("En kiiciik sayi: " + min);

}

1.4. Metotlarla ilgili Onemli Ozellikler

Metotlarla ilgili bilinmesi gereken baz1 6nemli 6zellikler sunlardir;

> Metotlara isim verilirken ayni degiskenlere isim verirken uydugumuz kurallara
uymamiz gerekir. Main( ) ismi programimizin c¢aligmasimi baglatan ana
metodun ismi oldugu i¢in bu ismi metot ismi olarak veremeyiz.

> Ayni isime sahip farkli geri doniis tiplerine veya farkli parametre-listesine sahip
metotlar olusturabiliriz.

static int Topla(int sayil, int sayi2, int sayi3)
{
int toplam;
toplam = sayil + sayi2 + sayi3;
return toplam;
}
static int Topla(int sayil, int sayi2)

{



int toplam;
toplam = sayil + sayi2;
return toplam;
}
static void Topla(int sayil)
{
Console.Write ("Parametresiz metodun sonucu= {0}", sayil);
}
static void Main (string[] args)

{

int sonuc, sl, s2, s3;

sl = 43;
s2 = 16;
s3 = 66;

sonuc = Topla(sl, s2, s3);

Console.WriteLine ("3 parametreli metodun sonucu= {0}",
sonuc) ;

sonuc = Topla(sl, s2);

Console.WriteLine ("2 parametreli metodun sonucu= {0}",
sonuc) ;

Topla(sl);

}

Bu yontem pek de tavsiye edilen bir yontem degildir. Bu sekilde ayni isme sahip farkli
metotlar olustururken cok dikkatli olmaliyiz.

> Metotlar cagrilirken, baslangicta belirlenen parametre sayisindan ne az ne de
cok sayida parametre girmeliyiz. Eger metodumuz 2 parametre ile islem
yapiyorsa, biz bu metoda 1 veya 3 adet parametre gonderemeyiz. Aksi takdirde
hata mesaj1 aliriz.

static int Topla(int sayil, int sayi2)
{

int toplam;

toplam = sayil + sayiZ2;

return toplam;

}

static void Main (string[] args)

{

int sonuc,sl,s2,s3;

s1l=43;

s2=16;

sS3=66;

sonuc = Topla(sl, s2, s3);
sonuc = Topla(sl);

Console.WriteLine ("Sonug¢= {0} ", sonuc) ;
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Yukaridaki kodlar1 inceledigimizde; Topla isimli metoda ait parametre listesinde iki
adet parametre alabilecegi tanimlanmis. Ancak ilk koyu renkli satirdan da gérecegimiz iizere
metot cagrilirken 3 parametre gonderildiginde veya bir sonraki satirdaki gibi tek parametre
gonderildiginde hata mesaj1 aliriz.

> Metotlarin geri doniis degerleri vardir. Geri doniis degeri olmayacak olan
metotlarda geri doniis tipi void olarak belirtilir ve return anahtar kelimesinin
bu tiirdeki metotlarda kullanimina izin verilmez.

static void Topla(int sayil, int sayi2)
{

int toplam;

toplam = sayil + sayiZ2;

return toplam;

Yukaridaki kodlar1 inceledigimizde; geri doniis tipi belirtilmeyen (void olarak
tanimlanan) metottan return anahtar kelimesi kullanilarak geriye bir deger dondiiriilmeye
calisildiginda hata mesaj1 aliriz.

> Geri doniis tiirii void olan metotlar, herhangi bir degisken icerisine atanamazlar.

static void Topla(int sayil, int sayi2)
{
int toplam;
toplam = sayil + sayiZ2;
Console.WriteLine (toplam) ;

}

static void Main(string[] args)
{
int sonuc,sl,s2,s3;
s1=43;
s2=16;
s3=66;
sonuc = Topla(sl, s2);
Console.WriteLine ("Sonug¢= {0}",sonuc) ;

Yukaridaki kodlar1 inceledigimizde; geri doniis degeri bulunmayan Topla isimli metot,
- koyu renkli satirdan da goriilecegi lizere - sonuc isimli degiskene atama islemi yapilmaya
calisilirsa hata mesaj1 aliriz.

> Metotlarin geri doniis degerleri herhangi bir veri tiiriinde olabilir. Metot
icerisindeki bir deger return anahtar sozciigiiyle metodun ¢agrildig: yere geri
dondiiriiliir. Burada metodun geri doniis tipine uyumlu bir degisken icerisine
atanmalidir. Aksi takdirde tiir uyumsuzlugundan dolay1 hata mesajt1 aliriz.
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static float Topla(int sayil, int sayi2)
{
float toplam;
toplam = sayil + sayiZ2;
return toplam;
}
static void Main(string[] args)
{
int sonuc,sl,s2,s3;
sl1=43;
s2=16;
s3=66;
sonuc = Topla(sl, s2);
Console.WriteLine ("Sonug¢= {0}",sonuc) ;

}

Yukaridaki kodlar1 inceledigimizde; int tiiriinde tanimlanmis olan sonuc degiskeni

igerisine float tiirtinde tanimlanmis bir metodun geri doniisii atanmaya ¢aligilirsa hata mesaji
aliriz.

> Bir metot parametre almadan da tanimlanabilir. Bu sekilde tanimlanan bir
metoda parametre gonderilmez. Parametre-listesi parantezleri bos birakilir.

static void yazdir ()
{
Console.Write ("Merhaba Dilinya") ;
}
static void Main (string[] args)
{
yazdir () ;
}

> Metotlar tanimlanirken olusturulan parametre-listesindeki tiim parametreler

virglil ( , ) ile birbirinden ayrilmalidir. Tek bir tiir yazip virgiille degisken
isimlerini ayiramayiz.

static float Topla (int sayil,sayi2)
{

float toplam;

toplam = sayil + sayiZ2;

return toplam;

}

Yukaridaki gibi bir parametre listesi tanimlamaya calisirsak hata mesaj1 aliriz. Her bir
parametreyi virgiille ayirarak tek tek tanimlamamiz gerekir.

static float Topla(int sayil, int sayiZ2)
{

float toplam;

toplam = sayil + sayi2;

return toplam;
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> Parametre-listesinde tamimlanan degiskenlerin isimleri, metot igerisinde
tanimlanacak baska bir degiskende tekrar kullanilamaz.

static float Topla(int sayil, int sayi2)
{

float toplam;

int sayil,sayi?2;

toplam = sayil + sayi2;

return toplam;

Yukaridaki gibi bir parametre listesinde tanimlanmig sayil ve sayi2 degisken
isimlerini, metot igerisinde tekrardan her ne veri tiiriinde olursa olsun yeniden kullanamay1z.

> Bir metot igerisinde bagka bir metot tanimlanamaz. Ancak bagka bir metot
cagrilabilir.

static void yazdir ()
{
static void MerhabaDunyaYazdir ()
{

Console.Write ("Merhaba Dinya");

}

Yukaridaki kullanim hatali bir kullamimdir. Metot igerisinde metot tanimlamasi
yapilamaz. Ancak asagidaki 6rnek gibi metot igcerisinden bagka bir metot ¢agrilabilir.

static void MerhabaDunyaYazdir ()
{
Console.Write ("Merhaba Dinya");

}

static void Yazdir ()
{

MerhabaDunyaYazdir () ;
}

Yazdir isimli metot i¢erisinden MerhabaDunyaYazdir isimli metodu yukaridaki gibi
cagirabiliriz.

> Metotlarin icerisinde tanimlanan tiim degiskenler metot diginda kullanilamazlar,
gecersiz olurlar.

static float Topla(int sayil, int sayi2)
{

int toplam;

toplam = sayil + sayi2;

return toplam;

13



static void Main(string[] args)
{
int sl, s2;
sl = 43;
s2 = 16;
toplam = Topla(sl, s2);
Console.WritelLine ("Sonug¢: "+toplam) ;

}

Yukaridaki kodlar incelendiginde; Topla isimli metot igerisinde tanimlanan float
tiirlindeki toplam isimli degiskene metot disinda tekrar erisilmek istenirse hata mesaj1 alirz.

1.5. Ozyineli (Rekiirsif-Recursive) Metotlar

Bir metodun kendi kendini ¢agirmasina yinelenme (recursion), kendi kendini ¢agiran
metotlara da yinelenen veya dzyineli (recursive) metotlar denir.

Bir metodun kendi kendini ¢cagirmasi, zaman zaman da olsa program yazarken ihtiyag
duyulan bir olaydir. Yinelenen metotlar tasarlanirken ¢ok dikkatli olunmalidir. Aksi takdirde
sonsuz bir dongli icerisine girilebilir. Bu dongiiniin bir gsekilde sonlandirilmasi
gerekmektedir.

Yinelenen metotlara basit bir 6rnekle girig yapalim;

Ornek 0-7: 1°den klavyeden girilen sayiya (n) kadar olan sayilarin toplamini hesaplayan
programin kodunu yaziniz.

static int Topla (int n)
{
if (n == 0)
return 0;
return n + Topla(n - 1);

}

static void Main(string[] args)
{
int sonuc = Topla(sayi);
Console.WriteLine ("1’den {0} sayisina kadar olan sayilarin
toplami = {1}", sayi, sonuc);

}

Hemen hemen biitiin bilgisayar programlama kitaplarinda yinelenen metotlarla ilgili
klasik olarak bir saymnin faktoriyelini hesaplayan programlara yer verilir. Bizlerde bu
gelenegi bozmayalim ve bir Onceki Ornekteki mantikla klavyeden girilen bir sayinin
faktoriyelini hesaplayan 6zyineli bir metot hazirlayalim.

Ornek 0-8: Klavyeden girilen sayinin faktériyelini hesaplayan programin kodunu yaziniz.
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static double Faktoriyel (int n)
{
if (n == 0)
return 1;
return n * Faktoriyel(n - 1);

}

Faktoriyel( ) isimli metot incelendiginde; return anahtar kelimesiyle birlikte
Faktoriyel( ) metodu parametre (n) degeri 1 azaltilarak tekrar tekrar ¢agriliyor. Ne zaman ki
parametre (n) degeri 0’a eristi, 0 zaman metot icerisinden cikiliyor.

static void Main (string[] args)
{

tekrar:

Console.Write ("Bir sayi giriniz: ");
int sayi= Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
if (sayi < 0)
{
Console.WritelLine ("Negatif Sayilarin Faktoriyeli
Hesaplanmaz...");
goto tekrar;

}

else
{
double sonuc = Faktoriyel (sayi);
Console.WriteLine ("{0}! = {1}", sayi, sonuc);
}
}

Yinelenen metotlar1 bir bakima i¢ ice gecen bir radyo anteni veya teleskop gibi kimi
zaman uzayip, kimi zaman kisalabildigini diisiinebiliriz.

1.6. Main( ) Metodu

Metotlar modiiliimiiziin bagindan bu yana Orneklerimizde hep Main( ) isminde bir
metot igerisinde ana programlarimizin yazimini gerceklestirdik. Peki nedir bu Main( )
metodu?

Aslinda Main( ) metodu simdiye kadar yazdigimiz veya kullandigimiz metotlardan
pek de farki olmayan bir metot tiiriidiir. Tek ve en 6nemli farki Main( ) metodunun ana
programin baslamasini saglayan nokta olmasidir. Iste bu yiizden Main( ) metodu diger
metotlara gore daha 6zeldir.

Simdiye kadar Main( ) metodunu kullanirken herhangi bir geri doniis degeri
kullanmadik, hep geri doniisiinii veid olarak belirledik. Ancak bazi durumlarda Main( )
metodunun void diginda int tiiriinde bir geri doniis degeri de kullanilir. Bu geri doniis degeri,
aslinda biz kullanicilarin pek de isine yarayacak bir geri doniis degeri degildir. Bu deger,
genellikle (biitiin programlarin tizerinde calistig1) isletim sisteminin, yazilan programin nasil
sonlandirildigiyla ilgili bilgi almasini1 saglayacak bir degerdir.
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int tiiriinde bir deger dondiiren Main( ) metodu su sekilde tanimlanir;

static int Main ()

{

}

Burada dikkat ederseniz Main( ) metodunun geri doniis degeri void yerine int tiiriine
sahiptir. Bu int tiiriindeki deger genellikle programin nasil sonlandirildigr bilgisini isletim
sistemine gdndermeye yarar.

Eger doniis degeri;

> Sifir (0) ise program normal bir sekilde sonlandirilmis,
> Sifirdan farkli ise programin bir hata sebebiyle sonlandirilmis,

oldugunu belirtir.

Main( ) metodunun geri doniis degerinin olmasinin yaninda, bazi durumlarda da
parametre almas1 miimkiindiir.

Programlarin  komut satirimmdan aldiklar1t parametrelere argiiman adi verilir.
Programlar komut satirindan calistirildiginda, program isminden sonra gelen bilgiler o
programin argiimanlaridir.

Ornegin asagidaki resimde metotlar.exe isimli program, komut satirindan cagrilirken,
program isminden sonra bir takim argiimanlar eklenmis ve bunlar Main( ) metodu igerisinde
sirayla ekrana yazdirilmis.

Komut satir1:
D:\........... \bin\Debug\metotlar.exe bir iki ili¢ dort bes

Buradaki yol sizin bilgisayarinizda c¢alistiginiz klasorlere gore elbette ki degisecektir.

BN Yonetici: C\Windows\system32\cmd.exe - metotlar.exe bir iki g dort beg ‘ﬂ&l

g:\uis!..lal studio 2010%Projectsmodul uygulamalarismetotlarsmetotlarsbinsDebugrmetotlar.exe hir iki ¢ dort bes
. argiman: 3

é. argiiman: iki
3
4

. argiiman: ii¢
. argiiman: dort
. argiiman: beg

Resim 0-4. Main( ) Metodunun Argiimanlarmin Listelenmesi

Yukaridaki gibi Main( ) metodunun argiimanlarinin listelenmesi icin agsagidaki gibi bir
kod yazmak yeterli olacaktir;

static void Main (string[] args)
{
int i=0;
foreach (string a in args)
{
Console.WriteLine(i + ". argiman: " + a);
i++;
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Ornek 0-9: Komut satirmi kullanarak iki sayinin toplamimi bulan programi yaziniz.

static int Main(string[] args)

{

int argumanAdedi = args.Length;

if (argumanAdedi == || argumanAdedi == )

{

Console.WritelLine ("Eksik Parametre Girildi");
return 1;

}

if (argumanAdedi > 2)
{

Console.WritelLine ("Fazla Parametre Girildi");
return 1;

}

int sayil =Convert.ToInt32 (args[0]);
int sayi2 =Convert.ToInt32 (args[l]);

int sonuc = sayil + sayiZ2;

Console.WritelLine ("Girilen sayilarin toplami: "+sonuc);
return O;

Yukaridaki kodlar1 inceleyelim;

static int Main(string[] args)

Satir1 ile Main( ) metodu tanimlaniyor. Bu metoda string tiiriinde bir dizi (args)
parametre olarak gonderiliyor.

int argumanAdedi = args.Length;
Satir1 ile de gonderilen parametre sayist argumanAdedi degiskenine aktariliyor.

if (argumanAdedi == || argumanAdedi == 1 )
ve
if (argumanAdedi > 2)

Programimizla 2 adet sayinin toplamini bulacagimiz i¢in argiiman sayisinin 2’den az
m1 yoksa ¢ok mu oldugunu kontrol etmemiz gerekiyor. Eger yukaridaki kontrollerde
argliman sayist 2’den az veya ¢ok ise return 1; ile isletim sistemine yeterli argiiman
girilmedigini bildiren hata mesajlar1 génderiliyor.

Eger girilen argiiman sayis1 2 ise asagidaki satirlar caligtirilir ve gerekli islemler
gerceklestirilir.
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int sayil =Convert.ToInt32 (args[0]);//1. arglman

int sayi2 =Convert.ToInt32 (args[l]);//2. argliman

int sonuc = sayil + sayiZ2;

Console.WritelLine ("Girilen sayilarin toplami: "+sonuc) ;
return 0; //Hatasiz bir sekilde sonlandirildidini belirtir

Bu programimiz calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle karsilasiriz.

BN Yonetici: C:\Windows\system32\cmd.exe = & -’Eg—l

-
{D:“wisual sztudio 2B1B\Projects modul uygulamalarismetotlarsmetotlarsbinsDebugrmetotlar. =
Eksik Parametre Girildi

D:wwisual studio 281B6N\Projects modul wygulamalarismetotlarsnetotlarsbinsDebug*metotlar. 43
Fksik Parametre Girildi

D:“visual studio 2681B“Projectssmodul uygulamalarismetotlarsmetotlarsbhin“Debugimetotlar. 43 16 66
Fazla Parametre Girildi

D:“wisual studio 2016 \Projectsmodul uwygulamalarismetotlarsmetotlarsbins\Debugimetotlar. 43 16
IGirilen sayilarain toplami: 59

D:wwisual studio Z2016NProjects modul wuygulamalarismetotlarsmetotlarsbinxDebug>

Resim 0-5. Main( ) Metoduyla Komut Satirindan Islem Yapma

Metotlar.exe isimli programimiz komut satirindan c¢alistirildiginda;

> Hi¢ parametre girilmezse veya sadece 1 parametre girilirse “Eksik Parametre
Girildi” mesajiyla karsilariz.

> 3 veya daha fazla sayida parametre girilirse “Fazla Sayida Parametre Girildi”
mesajiyla karsilasiriz.

> 2 parametre girisi gerceklestirirsek, programimiz girilen bu iki sayinin toplamini
ekranimiza yazdirir.

Ornek 0-10: Klavyeden komut satirina girilen metni sifreleyen ve sifreyi ¢ozen programi
yaziniz.

static int Main(string[] args)

{
int argumanAdedi = args.Length;
if (argumanAdedi == 0 || argumanAdedi == 1)
{

Console.WritelLine ("Eksik Parametre Girildi");
return 1;

}

if (argumanAdedi > 2)

{
Console.WritelLine ("Fazla Parametre Girildi");
return 1;

}

string anahtarKelime = args[0];

string kelime= args[l];

for (int 1 = 0; 1 < kelime.Length; i++)

{
if (anahtarKelime == "sifrele")

Console.Write ((char) (kelime[i] + 1));

else if (anahtarKelime == "sifreCoz")
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Console.Write ((char) (kelime[i] - 1));

}
Console.ReadLine () ;
return O;

Sifreleme islemi olarak yaptigimiz sey; klavyeden girilen metin icerisindeki harfleri
tek tek ele alip, o harfi, kendinden bir sonra gelen harfe doniistiirmektir. Sifre ¢6zme islemi
ile de sifrelenmis kelimenin harflerini geri eski hallerine getirmek, yani ilgili harften bir
onceki harfe doniistiirmektir.

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimizda asagidaki gibi bir ekran goriintiisii aliriz.

BN Yonetici: C\Windows\system32\cmd.exe - metotlar sifreCoz ufwgjl |ﬂ|&]

D:swisual studio 2018%Projects modul uwygulamalarismetotlarsmetotlarsbinsDebug’metotlar sifrele tewfik
ufugjl

D \g iiual studio 20818~Projectsmodul uygulamalarismetotlarsmetotlarsbinsDebugrmetotlar sifreCoz ufwgjl
tteuf i

Resim 0-6. Metin Sifreleme

Programda ilk olarak, sifrele parametresiyle birlikte “tevfik” kelimesi gonderdik
sonug olarak “ufwgjl” kelimesini bize geri dondiirdii. Daha sonra sifreCoz parametresi ile
“ufwgjl” kelimesini gonderdigimizde, geri “tevfik” kelimesini dondiirdii.

Sizler de program vasitastyla sifreleme algoritmasinin iizerinde degisiklik yaparak,
kendi kelimelerinizi sifreleyebilir, daha sonra da ¢6zebilirsiniz.
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m{ UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1

Oneriler

Klavyeden girilen sayilarin tek mi ¢ift
mi oldugunu bulan ve say1 tek ise geri
“Say1 Tektir.”, ¢iftse “Say1 Cifttir.”
Mesajin1 dondiiren metodu yaziniz.

Bir sayinin 2’ye boliimiinden kalan
sifir(0) ise sayi ¢ifttir.
Mod alma (%) islemi kullaniniz.

A\ 4

Parametre olarak gonderilen metni
sifreleyen ve geri sifrelenmis halini
dondiiren,

Parametre olarak gonderilen sifrelenmis
metnin sifresini ¢ozen ve geri ¢coziilmiis
halini dondiiren,

Metotlar1 yaziniz.

Sifreleme islemi, kelimedeki harflerin
alfabeye gore 1 dtelenmesi ile

Sifre ¢dzme islemi de kelimedeki
harflerin alfabeye gore 1 geri
alinmastyla

Gergceklestirilecektir.

Ornegin: A harfi sifrelendiginde B harfi
olacaktir.

AlanHesapla isimli metot, klavyeden
kenar uzunluklar girilen bir
dikdortgenin alanini hesaplayip ekrana
yazdiran bir metottur. Bu metodu
yazinz.

Metoda uzun kenar ve kisa kenar olmak
tizere 2 parametre gonderilecektir.
Metottan geriye dikdortgenin alan degeri
dondiiriilecektir.

Klavyeden 3 kenar uzunlugu girilen bir
iicgenin, dik iiggen olup olmadigini
kontrol eden metodu yaziniz.

Uzun kenarinin karesi, kisa kenarlarinin
karelerinin toplamina esit olan iicgenler
dik iiggenlerdir.

Matematikteki Fibonacci say1 dizisinin
ilk 10 elemanin1 bulan 6zyineli
(rekiirsif) metodu yaziniz.

Fibonacci say1 dizisi: kendisi ve
kendisinden dnce gelen sayinin
toplaminin kendisinden sonra gelen
saylya esit oldugu sayilar dizisidir.
0-1-1-2-3-5-8-13

Fibonacci(n)= Fibonacci(n-1)+ Fibonacci(n-2)

Parametre olarak gonderilen giin
sayisinin kag yil, kag ay, kag giin
oldugunu hesaplayan metodu yaziniz.

» 1 yil =360 giin
» 1ay=30gin
Baz alinacaktir.
Ornek: 1943 giin = 5 yil 4 ay 23 giin

Erkeklerin 25 yil, kadinlarin da 20 y1l
calistiktan sonra emekli olacagi
varsayildiginda, klavyeden girilen
cinsiyet ve sigorta prim giin sayisina
gore kisinin emekliligine ne kadar siiresi
kaldigin1 bulan metodunu yaziniz.

» Bir 6nceki 6rnekteki metoda cinsiyet
parametresini de ekleyerek, buna gore
sonucu ekrana yazdiriniz.

Ornegin: Erkek ve 6643 giin parametreleri

girildiginde “Emekliliginize 6 y1l 6 ay 17

giin kald1” seklinde sonug¢ dondiirecek.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

=

() Parametre-listesi bir metottan geri deger dondiirmek i¢in kullanilir.
2, () Bir metodun ¢agrildig1 zaman aldig1 ve metot icerisinde kullanacagi degiskenler
listesine parametre-listesi denir.

3. () Parametre listesi int tiiriinde degiskenler igeren bir tiir dizidir.

4. () Parametre listesindeki degiskenler ayni tiirde olmak zorundadirlar.

S. () Eger herhangi bir erisim belirteci kullanilmazsa varsayilan olarak sinifa 6zel
(private) olarak belirlenir.

6. () Eger metot bir deger dondiirmeyecekse doniis-tipi void olarak belirtilmelidir.

7. () Bir metot hi¢ parametre kullanmayacaksa, parametre-listesi bog birakilir.

8. () Parametre listesindeki degiskenler birbirinden noktal1 virgiil (;) ile ayrilirlar.

9. () Main( ) isimli metot, programimizin ¢aligsmasini baslatan metottur.

10. () Bir metot kendi kendini hicbir sartta ¢cagiramaz.

11. () Ayniisme sahip metotlar olusturamayiz.

12. () Parametre-listesinde belirtilen bir degisken ismi, metot icerisinde baska bir veri
tiiriinde tekrar kullanilabilir.

13. () Metotlarda geri doniis degeri out anahtar kelimesiyle gonderilir.

14. () Geri doniis tiirii void olan metotlar, herhangi bir degisken igerisine aktarilamazlar.

15. () Metot icerisinde baska bir metot tanimlamasi yapilabilir.

16. () Metot icerisinde bagka bir metot ¢agrilabilir.

17. () Ozyineli metotlarin doniis degeri olamaz.

18. () Main() metodunun geri doniis degeri void veya int tiiriinde olabilir.

19. ( ) Main( ) metodu hi¢ parametre almaz.

20. () Bir program igerisinde birden fazla Main( ) metodu kullanabiliriz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz1 cevap anahtariyla karsilastiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Bu modiil ile hazir metotlar1 kullanabilecek ve programlarinizda uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet oncesinde hazirlik amacli asagida belirtilen arastirma faaliyetlerini
yapmalisiniz

> String degisken tiirleri nasil tanimlanir? Arastiriniz.

> Sayilarla kullanabildigimiz degisken tiirleri arastiriniz.
> Tarih/Zaman ifadeleri ile birlikte kullandigimiz degisken tiirlerini arastiriniz.

2. HAZIR METOTLAR

Programlama dili kiitiiphaneleri igerisinde dnceden tanimlanmis ve programcilarin
islerini kolaylastiran bir takim hazir metotlar vardir.

Bu modiiliimiiz igerisinde metinsel (String), matematiksel, tarih ve zaman iglemlerinde
sikca kullanacagimiz metotlarini inceleyecegiz.

2.1. Metinsel (String) Metotlar

Programlama dili icerisindeki String sinifi altinda bulunan ve metinsel (String)
ifadelerle ilgili bir takim islemleri daha kolay yapabilmek i¢in bir takim hazir metotlar
vardir. Metinsel metotlardan sik kullanilanlar sunlardir;

> String sinifi ile cagirilan metotlar;

Compare, Concat, Copy, Format, IsNullOrEmpty

> String ifade ile birlikte cagrilan metotlar;

CompareTo, Contains, CopyTo, EndsWith, IndexOf, Insert, LastlndexOf,

PadLeft, PadRight, Remove, Replace, Split, StartsWith, Substring, ToLower,
ToUpper
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2.1.1. Compare( )

Parametre olarak verilen iki string ifadeyi karsilastirir ve geriye int tiiriinde bir veri
dondiiriir. Eger doniis degeri sifir (0) ise iki metin birbirine esittir. Aksi takdirde parametre
olarak verilen metinleri ilk harflerinden itibaren tek tek karsilastirir ve farkliligin oldugu ilk
harflerin alfabedeki siralarina gore -1 veya 1 say1 degerlerini dondiiriir.

> Kullanima:

int donusDegeri=String.Compare (metinl,metin2);

Asagidaki tabloda metinlerin karsilastirma durumlart ve geri doniis degerleri
verilmektedir;

Durum Doniis Degeri
metin]>metin2 1
metinl=metin2
metinl <metin2 -1

Burada metinlerin biiyiiktiir/kiiciiktiir karsilastirmalari, harflerin alfabetik sirasiyla
ilgilidir.

Ornek 0-1: Klavyeden girilen iki metnin karsilastirilmasini yapan programin kodlarii
yaziniz.

Console.Write("1l. metni giriniz: ");
string metinl = Console.ReadLine () ;
Console.Write ("2. metni giriniz: ");
string metin2 = Console.ReadLine () ;
int donusDegeri = String.Compare (metinl, metin2);

switch (donusDegeri)
{
case —-1:
Console.WriteLine ("{0} ve {1} kelimeleri birbirinden
farklidir. \nGeri Donlis dederi: {2}",metinl,metin2,donusDegeri) ;
break;
case 0:
Console.WriteLine ("{0} ve {1} kelimeleri birbirinin
aynisidir. \nGeri Doniis dederi: {2}", metinl, metin2, donusDegeri);
break;
case 1l:
Console.WriteLine ("{0} ve {1} kelimeleri birbirinden
farklidir. \nGeri Donilis dederi: {2}", metinl, metin2, donusDegeri);
break;
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Yukaridaki programi calistirdiktan sonra asagidaki tabloda verilen degerleri tek tek
deneyerek String.Compare( ) metoduyla geri donen degerleri, tabloda bos birakilan alanlara
yaziniz.

Girilecek Degerler e e o o .
: : Geri Doniis Degeri

metinl metin2

Tavsanli tavsanlt

Tavsanl Tavsanl

Tavsanli Tavsanli

Tavsanl Davsanli

Tavsanlt Tavisanlt

Eger metin karsilastirmalarinda biiylik/kiiciik harfe dikkat edilsin istemiyorsak
Compare( ) metodunun bir bagka kullanimi olan Compare(metinl,metin2,boolean) formunu
kullanmamiz gerekir.

> Kullanima:

bool buyukKucuk=true;
int donusDegeri=String.Compare (metinl,metin2, buyukKucuk) ;

Burada bool tiiriindeki degiskenin degeri true ise Compare( ) metodu biiyiik/kiiciik
harfe bakmasizin iki kelimeyi karsilastirir. Eger false degeri gonderilirse, bu durumda
karsilastirma islemini biiyiik/kiigiik harfe bicimde gerceklestirir.

Ornek 0-2: “Tavsanli” ve “tavsanl’” metinlerini biiyiik/kiiciik harf duyarli olarak ve
biiyiik/kii¢iik harf duyarsiz olarak iki sekilde karsilastirilmasint yapan programin kodlarin
yaziniz.

string metinl="MOYMUL";
string metin2="moymul";

// Biiylik/Kiiclik harf duyarsiz

bool duyarlilik=true;

int donusDegeri = String.Compare (metinl, metin2,duyarlilik);

Console.WritelLine ("duyarlilik=true oldugunda donlis deferi: " +
donusDegeri) ;

// Biiylik/Kiiclik harf duyarla

duyarlilik=false;

donusDegeri = String.Compare (metinl, metin2,duyarlilik);

Console.WritelLine ("duyarlilik=false oldugunda doniis degeri: " +
donusDegeri) ;

Yukaridaki program calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi elde ederiz.

24



B file/{/Defvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&]

duvarlilik=true oldugunda diniiz degeri: 8@
duyarlilik=false cldujunda dinig degeri: 1

Resim 0.1: Compare Metodu Biiyiik/Kiiciik Harf Duyarlihg:

Bu programdaki metin degerlerini degistirerek farkli biiyiik kiiciik harf duyarliliklarini
inceleyiniz.

2.1.2. Concat()

Parametre olarak verilen nesneleri string tiirlinde birbirine pesisira ekler ve geriye
string tiirlinde bir deger dondiiren String metodudur.

> Kullanima:

string donenMetin=String.Concat (parametre-listesi);

Ornek 0-3: Klavyeden girilen iki metni birlestiren programin kodlarini yaziniz.

Console.Write ("1l. metni giriniz: ");

string metinl = Console.ReadLine () ;

Console.Write ("2. metni giriniz: ");

string metin2 = Console.ReadLine();

string birlestirilen = String.Concat (metinl, metin2);

Console.WriteLine ("{0} ve {1} kelimelerinin birlestirilmis
hali: {2}",metinl,metin2,birlestirilen);

Yukaridaki kodlar ¢alistirildiginda ve metinl olarak “Linyit”, metin2 olarak da “spor”
kelimeleri girildiginde birlestirilen kelime “Linyitspor” olarak karsimiza ¢ikacaktir.

String.Concat( ) ile farkli tiirlerdeki verileri de birlestirme sansimiz vardir. Asagidaki
ornekte hem metin, hem sayi, hem de boolean tiiriindeki verileri birlestirip, geriye string
tiirtinde bir veri elde etme islemini inceleyecegiz.

Ornek 0-4: Metin, say1 ve boolean tiiriinde verilerin birlestirilmesini saglayan programin
kodlarini yaziniz.

string metin = "Kitahya";

int sayi = 43;

bool durum = false;

string birlestirilen = String.Concat (metin, sayi, durum);

Console.WriteLine ("{0} ve {1} {2}’'nin birlestirilmis hali:
{3}", metin, sayi,durum,birlestirilen);
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Yukaridaki kodlar1 calistirdi§imiz zaman agsagidaki gibi bir ekran ¢iktis1 karsimiza
cikar;

B filey//Dxfvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&|

iitahya ve 43 False’nin bhirlestirilmis hali: Kiitahya43dFalse

Resim 0.2: String.Concat( ) Metodu ile Farkh Tiirlerdeki Verilerin Birlestirilmesi

2.1.3. Copy()

Parametre olarak verilen string tiirtindeki metnin bir kopyasini almaya yarayan String
metodudur.

> Kullanimi:
string kopyaMetin=String.Copy (metin) ;
Ornek 0-5: Bir metinin kopyasini alan programi yaziniz.

string metin = "Tavsanli";

string kopyaMetin=String.Copy (metin) ;

Console.WriteLine ("{0} metninin kopyasi :{1}", metin,
kopyaMetin ) ;

Yukarida kod parcasi calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran ciktisi ile karsilasiriz.

B file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... l—I—J':' | |t

Tavsanli metninin kopyasi :Tavsanla &

Resim 0-3. String.Copy( ) Metodu ile String Kopyalama
1.2.4. Format( )

Programlama esnasinda bazi ifadeleri belirli bir bicim igerisinde yazmamiz istenirse
String.Format( ) metodu kullanilir.

Bu metot geriye string tiiriinde bir veri dondiiriir.

> Ornegin metinsel ifadelerin belirli bir bi¢im icerisinde ekranda yazilmasim
istiyorsak;
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String.Format("{@,5}",degisken);

Soldan Bosluk

Resim 0.4: String.Format( ) Metodu Kullanim

Yukaridaki resmi inceledigimizde String.Format( ) metodunun kullaniminda, kiime
parantezleri ( { } ) icerisindeki ilk deger, degisken isimli degisken icerisindeki degeri
referans gostermektedir. Ikinci deger ise degiskenin iceriginin, ekranda kac karakterlik alan
kaplayacagin1 (Orn: Bu deger 5 ise ekranda 6 karakterlik, -7 ise 8 karakterlik yer kaplar)
belirtir. Bu degerin pozitif olmasi, degisken degerinin ayrilan alaninin sagina hizal
olacagini, negatif olmasi ise soluna hizali olacagini belirler.

Ornek 0-6: Sira No, Adiniz, Soyadiniz seklinde basliklar olan ve icerigi dolu olan bir tablo
hazirlayip, ekrana yazdiriniz.

Comsele . Wriltelilng (Vo= T g
Console.WriteLine ("Sira No | Adiniz | Soyad") ;
Console.WriteLine("-————————""""~"""~"—"""~"—~""—~—"——————— ");

Console.WriteLine (String.Format ("{0,7} | {1,-8} | {2,10}", 1,
"Remzi", "ERTURK"));

Console.WriteLine (String.Format ("{0,7} | {1,-8} | {2,10}", 2,
"TevEik", "ULUC"));

Console.WriteLine (String.Format ("{0,7} | {1,-8} | {2,10}", 3,
"Yiicel", "CAN"));

Console.WritelLine("---—-——m—————————————————————— ) g

Yukaridaki kodlar1 ¢alistirdigimizda asagidaki gibi bir ekran ¢iktist ile karsilasiriz.

@ file///Difvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalary/haziretotiar/ hazirMetotiar/bin/Debug/h.. L=l EhlmE S|l

Resim 0.5: String.Format( ) Metodu ile Metin Bicimleme

> Ornegin int tiiriindeki sayisal ifadelerin belirli bir bicim igerisinde ekranda
yazilmasini istiyorsak;

String.Format ("{0:00000}", 15); // "00015"

ifadesiyle 15 sayist ekrana basina 3 adet O eklenerek toplamda 5 karakter olarak
yazilir.

27



String.Format ("{0:00000}", -15); // "-00015"

ifadesiyle -15 sayis1 ekrana basina 3 adet O eklenerek toplamda 5 karakter
olarak yazilir.

String.Format ("{0,5}", 15); //" 15"

ifadesiyle 15 sayist ekrana basina 3 adet bosluk eklenerek toplamda 5
karakterlik bir alana saga hizali olarak yazilir.

String.Format ("{0,-5}", 15); // "15 "

ifadesiyle 15 sayist ekrana basina 3 adet bosluk eklenerek toplamda 5
karakterlik bir alana sola hizali olarak yazilir.

String.Format ("{0,5:000}", 15); // " 015"

ifadesiyle 15 sayis1 ekrana basina bir adet O ve iki adet bosluk eklenerek
toplamda 5 karakterlik bir alana saga hizali olarak yazilir.

String.Format ("{0,-5:000}", 15); // "015 "

ifadesiyle 15 sayis1 ekrana basina bir adet O ve iki adet bosluk eklenerek
toplamda 5 karakterlik bir alana sola hizali olarak yazilir.

String.Format( ) metodunun sifir ve negatif sayilar i¢cin 6zel formlar1 vardir.
Sayilar bicimlenirken kullanilan noktalr virgiil (;) ile format1 3 boliime ayiririz.
Buradaki ilk bolim sayinin degerini, ikinci boliim negatif sayilarin bic¢imini,
iiclinci boliim ise sifirin ekrana nasil yazilacaginin bigimini belirlememize
yardimci olur.

String.Format ("{O:#;eksi #}", 15); // "15"
String.Format ("{O:#;eksi #}", -15); // "eksi 15"
String.Format ("{O:#;eksi #;Sifar}", 0); // "Sifir"

Sayilart istege baglh bicimlendirmek istersek (drnegin bir telefon numarasini
alan kodu ve telefon numarast ayri ayri yazilsin istiyorsak), bicimlendirme
isleminde diyez (#) isareti ile formatimiz1 belirleriz;

String.Format ("{0:### ## ##}", 1234567); // 123 45 67
String.Format ("{0: (#) ###-##-##}", 12345678); //(l) 234-56-78

> Ornegin double tiiriindeki sayisal ifadelerin belirli bir bicim igerisinde
ekranda yazilmasini istiyorsak;
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Ondalikli sayilarda virgiilden (programlamada nokta) sonra ka¢ basamak goriinsiin
istiyorsak koseli parantezler ({ }) icerisindeki bicimleme kisminda noktadan sonra o kadar

sifir (0) koymamiz gerekir;

String.Format ("{0:0.00}",
String.Format ("{0:0.00}",
String.Format ("{0:0.00}",

123.4567) ; // "123.46"
123.4); // "123.40"
123); // "123.00"

Eger ondalikli sayinin en fazla ka¢ basamaginin ekranda ¢ikmasini istiyorsak, bu sefer
sifir yerine o kadar sayida diyez (#) isareti kullanmamiz gerekir;

String.Format ("{0:0.##}",
String.Format ("{0:0.##}",
String.Format ("{0:0.##}",

Ondalikli sayilarda virgiilden

123.4567) ; // "123.46"

123.4); // "123.4"

123); // "123"

once ka¢ basamak goriintiilemek istiyorsak

bicimlendirme yaparken, noktadan Once ka¢ basamak istiyorsak o kadar sifir (0)

kullanmamiz gerekir;

String.Format ("{0:
String.Format ("{0:
String.Format ("{0:
String.Format ("{0:

000.0}"
000.0}"
00.00}"
00.00}"

14
14
14
14

123.4567) ; // "123.5"
23.4567); // "023.5"
3.4567); // "03.46"
-3.4567); // "-03.46"

Eger sayilarin goriintiilenmesinde bin ayraci kullanilmak isteniyorsa;

String.Format ("{0:0,0.0}"

String.Format ("{0:0,0.00}",
12345.678) ;

String.Format ("{0:0,0}",

14

12345.678) ;
12345.678) ;

// "12,345.7"
// "12,345.68"
// "12,346"

0 ile 1 arasindaki ondalikli sayilarin gosterimi iki sekilde olur. Birincisinde sayinin
tam kismi O ve noktadan sonra ondalikli kismi gelir (Orn: 0.123 seklinde), bir diger gosterim
seklinde ise sayinin tam kismi yazilmaz sadece nokta ve sonrasindaki ondalikli kisim yazilir

(Orn: .123 seklinde).

Iste bu durumlardaki sayilarin gosterimi ise su sekilde gerceklestirilir;

String.Format ("{0:0.0}"
String.Format ("{0:0.#}"
String.Format ("{0:#.0}"
String.Format ("{0:#.#}"

14
14
r
r

0
0
0.
0

-0) g // "0.0"
.0); // now
0); // ".0"
'o); // nw

Biitiin bu formlarin disinda sayilarimiz1 asagidaki gibi istedigimiz metinler ile birlikte

yazmamiz da miimkiindiir;

String.Format ("{0O:sonu¢ 0.0}",
String.Format ("{0:x0x.yyOyy}",

12.3);
12.3);

// "sonug 12.3"
// "x12x.yy3yy"
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> Ornegin tarih/saat tiiriindeki ifadelerin belirli bir bi¢im igerisinde ekranda
yazilmasini istiyorsak;

Tarih/Zaman ifadelerini belirtmek i¢in 6nceden belirlenmis bazi anahtar harfler vardir.
Bunlar;

y: YiLM: Ay, d: Giin,
h: 12’lik sistemde saat, H: 24°liik sistemde saat m: Dakika
s: Saniye f: Salise z: Zaman dilimi

Ornek 0-7: 14.02.2006 18:05:07.123 zamanma ait degerlerin gosterimleri su sekilde
saglanir;

DateTime dt = new DateTime (2006, 2, 3, 18, 5, 7, 123);
Console.WriteLine ("Tarih:"+dt) ;
Comsele . Nriltelilng (Ve—m—————————e——eee—————== T g
Console.WriteLine ("Y1l g&sterimleri:

"+String.Format ("{0:y yy yyy yyyyl!", dt));

Console.WriteLine ("Ay g&sterimleri: g
String.Format ("{0O:M MM MMM MMMM}", dt));

Console.WriteLine ("Glin gdsterimleri: "o+
String.Format ("{0:d dd ddd dddd}", dt));

Console.WritelLine ("Saat gOsterimleri: " o4+
String.Format ("{0O:h hh H HH}", dt));

Console.WriteLine ("Dakika gdsterimleri: " o4+
String.Format ("{0O:m mm}", dt));

Console.WritelLine ("Saniye gdsterimleri: "o+
String.Format ("{O:s ss}", dt));

Console.WritelLine ("Salise gOsterimleri: " o4
String.Format ("{0:f ff fff ff£ff}", dt));

Console.WritelLine ("Zaman dilimi gdsterimleri: " +

String.Format ("{0:z zz zzz}", dt));

Yukaridaki kodlar calistirlldiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilasiriz;

-

BN filel///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ&|
Tarih:=03.602.2606 18:85:87

Y11 gosterimleri: 2086 2086

Ay gosterimleri: Sub Subat

Giin gosterimleri: Cum Cuma
18 18

7
12 123 1238
Faman dilimi gosterimleri: +2 +@2 +82:806

Resim 0-6. Tarih/Zaman Gosterim Bicimleri -1

Tarih/zaman gosterimlerinin bigimlendirilmesinde kullanilan bir diger yol da; daha
onceden tanimlanmis belirtecler ile degerlerin ekrana yazdirilmasidir. Bu degerler asagidaki
tabloda verilmistir.
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Belirtec | Tarih/Zaman Ozelligi | Gosterim Ornegi

t Kisa zaman gosterimi | h:mm
d Kisa tarih gosterimi M/d/yyy
T Uzun zaman gosterimi | h:mm:ss
D Uzun tarih gosterimi | dddd, MMMM dd, yyyy
£ D ve t’ nin birlesimi dddd, MMMM dd, yyyy h:mm
F D ve T’nin birlesimi dddd, MMMM dd, yyyy h:mm:ss
g d ve t’nin birlesimi M/d/yyyy h:mm
G d ve T’nin birlesimi M/d/yyyy h:mm:ss

m,M | Ay ve giin gosterimi | MMMM dd

v,Y | Y1l ve ay gosterimi MMMM,  yYYY

Ornek 0-8: 14.02.2006 18:05:07.123 zamanin yukarida verilen bicimlere gore gésterimini
tek tek ekrana yazdiran programin kodunu yaziniz.

DateTime dt = new DateTime (2006, 2, 3, 18, 5, 7, 123);
Console.WriteLine ("Tarih:" + dt);

Console.WritelLine("--—-———————————————————— W g
Console.WritelLine ("Kisa Zaman GOsterimi: " +
String.Format ("{0:t}", dt));
Console.WritelLine ("Kisa Tarih Gosterimi: " +
String.Format ("{0:d}", dt));
Console.WritelLine ("Uzun Zaman GOsterimi: " +
String.Format ("{0:T}", dt));
Console.WritelLine ("Uzun Tarih Gosterimi: " +
String.Format ("{0:D}", dt));
Console.WriteLine ("Uzun Tarih ve Kisa Zaman Birlesimi: " +
String.Format ("{0:£}", dt));
Console.WritelLine ("Full Tarih ve Zaman G&sterimi: " +
String.Format ("{0:F}", dt));
Console.WriteLine ("Kisa Tarih ve Kisa Zaman Birlesimi: " +
String.Format ("{0:g}", dt));
Console.WriteLine ("Kisa Tarih ve Uzun Zaman Birlesimi: " +
String.Format ("{0:G}", dt));
Console.WritelLine ("Ay ve Glin Gésterimi: " +
String.Format ("{0O:m}", dt));
Console.WritelLine ("Ay ve Glin Gésterimi: " +
String.Format ("{0:M}", dt));
Console.WriteLine ("Y1l ve Ay GO&sterimi: " +
String.Format ("{0:y}", dt));
Console.WriteLine ("Y1l ve Ay G&sterimi: " +

String.Format ("{0:Y}", dt));

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran c¢iktisi ile
karsilasiriz;
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B filey///Difvisual studio 2010/ Projects/modul uygulamalan/hzazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... E=Sfef x|
Tarih:¥3.82.2886 19:85:87

Gosterimi: 18:85

Gosterini: B3.082.20806

Gosterimiz 18:85:87

Gosterimi:z B3 Subat 2886 Cuma

ve Hiza Zaman Birleszimi: B3 Jubat 2886 Cuma 18:85
ve Zaman Gisterimi: B3 Subat 2886 Cuma 18:85:87

ve Hiza Zaman Birlegimi: B3.82_.2006 18:085
ve Uzun Zaman Birlesimi: B3.82_2006 18:85:87
Gosterimi: B3 Subat
Gisterimi: A3 Subat
Gisterimiz Subat 2886
Gisterimiz Subat 2886

Resim 0-7. Tarih/Zaman Gosterim Bicimleri -2

2.1.5. IsNullOrEmpty( )

Parametre olarak verilen string tiiriindeki degiskenin iceriginin bos mu oldugunu
kontrol eden metottur. Eger degiskenin icerigi bossa geriye bool tiiriinde true degeri
dondiiriir. Eger degiskene herhangi bir deger atamasi yapilmigsa geriye false degerini
dondiiriir.

> Kullanimi:

string metin="";
bool sonuc=String.IsNullOrEmpty (metin) ;

Ornek 0-9: Kullanic1 ad1 ve sifre girisi yapilan bir giris ekraninda kullanic1 adi veya sifre
bos girilirse uyar1 veren, bos girilmemisse girilen degerleri ekrana yazdiran programin
kodlarini yaziniz.

Console.Write ("Kullanici adinizi giriniz: ");
string kullaniciAdi = Console.ReadLine();
Console.Write ("Sifrenizi giriniz: ");
string sifre = Console.ReadLine();
bool kaBosmu=String.IsNullOrEmpty (kullaniciAdi) ;
bool sfrBosmu=String.IsNullOrEmpty (sifre);
if (kaBosmu==true)
Console.WriteLine ("Kullanici adini bos gegemezsiniz.");

else
Console.WritelLine ("Girmis oldugunuz kullanici adi:" +
kullaniciAdi) ;
if (sfrBosmu == true)
Console.WriteLine ("Sifreyi bos gegemezsiniz.");
else
Console.WritelLine ("Girmis oldugunuz sifre:" + sifre);

Bu kisimdan sonra anlatilacak olan metinsel metotlar direkt olarak String sinif1 iizerinden

degil, string degisken iizerinden ¢agrilacak olan metotlardir.
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2.1.6. CompareTo ()

Cagrildig1 string ifade ile parametre olarak verilen string ifadeyi karsilastirir ve iki
ifade de birbirine esitse geriye int tiiriinde sifir (0) degerini dondiiriir. Aksi takdirde metinleri
ilk harflerinden itibaren tek tek karsilastirir ve farkliligin oldugu ilk harflerin alfabedeki
siralarina gore -1 veya 1 say1 degerlerini dondiiriir.

Kullanimi ve ¢alisma prensibi daha once gordiigiimiiz String.Compare( ) metoduyla
hemen hemen aynidir.

> Kullanima:
int donusDegeri=metinl.CompareTo (metin2) ;

Asagidaki tabloda metinlerin karsilagtirma durumlar1 ve geri doniis degerleri
verilmektedir;

Durum Doniis Degeri
metin]>metin2 1
metinl=metin2
metinl <metin2 -1

Daha onceden de belirttigimiz gibi metinlerin biiyiiktiir/kiiciiktiir karsilagtirmalari,
harflerin alfabetik sirasiyla ilgilidir.

Ornek 0-10: Klavyeden girilen iki metnin karsilastirilmasini yapan programin kodlarimi
yaziniz.

Console.Write ("1l. metni giriniz: ");
string metinl = Console.ReadLine () ;
Console.Write ("2. metni giriniz: ");
string metin2 = Console.ReadLine();
int donusDegeri = metinl.CompareTo (metin2) ;

switch (donusDegeri)
{
case —-1:
Console.WriteLine ("{0} ve {1} kelimeleri birbirinden
farklidir. \nGeri Donilis dederi: {2}",metinl,metin2,donusDegeri) ;
break;
case 0:
Console.WriteLine ("{0} ve {1} kelimeleri birbirinin
aynisidir. \nGeri Doéniis dedJeri: {2}", metinl, metin2, donusDegeri) ;
break;
case 1l:
Console.WriteLine ("{0} ve {1} kelimeleri birbirinden
farklidir. \nGeri Donilis dederi: {2}", metinl, metin2, donusDegeri);
break;
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Yukaridaki programi calistirdiktan sonra asagidaki tabloda verilen degerleri tek tek
deneyerek CompareTo( ) metoduyla geri donen degerleri, tabloda bos birakilan alanlara
yaziniz.

Girilecek Degerler e e o o .
: : Geri Doniis Degeri

metinl metin2

Bilisim Bilisim

bilisim bilisim

BILISIM BILISIM

biLISIM Bilisim

Bilisim Bilisim

Yukarida verilen degerleri istediginiz sekilde degistirerek metodun calismasini iyice
pekistiriniz.

2.1.7. Contains( )

Birlikte cagrildigi metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen char tiirlindeki
karakteri veya yine parametre olarak verilen string tiiriindeki metinsel ifadeyi arar ve geriye
bool tiiriinde bir deger dondiiriir.
> Kullanimi:

Metinsel ifade icerisinde karakter arama;

char karakter= '"';
bool donusDegeri=metinl.CompareTo (karakter);

Metinsel ifade icerisinde string arama;

string aranan= "";
bool donusDegeri=metinl.CompareTo (aranan) ;

Ornek 0-11: Klavyeden girilen metin icerisinde rakamsal ifade olup olmadigini kontrol eden
bir metot yazip, kullaniciy1 uyaran programin kodlarini yaziniz.

static void Main (string[] args)

{

Console.Write ("Kelime giriniz: ");
string ifade = Console.ReadLine () ;
bool sonuc = rakamVarMi (ifade) ;

if (sonuc)
Console.WritelLine ("Girmis oldudunuz metin rakamsal
ifadeler igeriyor");
else
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Console.WritelLine ("Girmis oldugunuz metin rakamsal
ifadeler icermiyor");
}
static bool rakamVarMi (string metin)
{

if (metin.Contains('0'"))
return true;

else if (metin.Contains('1l'))
return true;

else 1if (metin.Contains('2'))
return true;

else if (metin.Contains('3"'))
return true;

else if (metin.Contains('4'))
return true;

else if (metin.Contains('5"'))
return true;

else if (metin.Contains('6'))
return true;

else 1if (metin.Contains('7'))
return true;

else 1if (metin.Contains('8'))
return true;

else if (metin.Contains('9'))
return true;

else
return false;

}

Yukaridaki uygulamay1 rakamsal ifade iceren ve icermeyen ¢esitli kelime girisleriyle
deneyip pekistiriniz.

Ornek 0-12: Klavyeden girilen metin icerisinde, yine klavyeden girilen bir metni arayan
programin kodlarimi yaziniz.

Console.Write ("Metin giriniz: ");
string ifade = Console.ReadLine () ;
Console.Write ("Aranan metni giriniz: ");
string aranan = Console.ReadLine();
if (ifade.Contains (aranan))
Console.WriteLine (" ({0}) ifadesi igerisinde ({1}) kelimesi
mevcuttur.", ifade, aranan);
else
Console.WriteLine (" ({0}) ifadesi igerisinde ({1}) kelimesi
yoktur.", ifade, aranan);

2.1.8. CopyTo()

Bu metot kaynakBaslangiclndexi (int tiiriinde), hedefDizisi (char dizisi tiiriinde),
hedefBaslangicIndexi (int tiiriinde) ve miktar (int tiiriinde) olmak iizere 4 parametre alir.
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Birlikte ¢agrildigi metinsel ifadenin;

- Parametre olarak verilen int tiirtindeki kaynak baslangi¢ indeksinden itibaren,
- Parametre olarak verilen char[] dizisinin igerisine,

- Parametre olarak verilen hedef baglangi¢ indeksinden itibaren,

- Parametre olarak verilen sayida karakteri kopyalamaya yarayan metottur.

> Kullanimi:

string metinl= "";

char[] hedefDizisi={,,,,,} ;

int kayBasInd, hedBasInd, adet;

metinl.CopyTo (kayBasInd, hedefDizisi, hedBasInd, adet) ;

Ornek 0-13: Klavyeden girilen 10 harfli bir metnin icerigini 2.karakterinden baslayarak 5
karakterini hedefDizi isimli char tiiriindeki 10 elemanl: bir dizinin 3.elemanindan baslayarak
kopyalayiniz. hedefDizi isimli dizinin icerigini kopyalamadan once ve sonra ekrana
yazdirarak degisimi gdzlemleyiniz.

Console.Write ("Metin giriniz: ");
string metin = Console.ReadLine () ;
int 1 = 0;

char[] hedefDizi={'a', 'b','c','d','e', "', 'g"','h","1i"',"3"};
Console.WritelLine ("Dizinin kopyalamadan Onceki igerigi");
foreach (char harf in hedefDizi)

{

Console.WritelLine ("hedefDizi[{0}]: {1}", i, harf);
i++;
}
metin.CopyTo (1, hedefDizi, 2, 5);

Console.WritelLine ("Dizinin kopyalamadan sonraki igerigi");

i = 0;
foreach (char harf in hedefDizi)
{

Console.WritelLine ("hedefDizi[{0}]: {1}", i, harf);
i++;

Yukaridaki kod parcasi calistirildiginda ve klavyeden “1234567890” verisi girilerek
calistirlldiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilasiriz;
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B file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... l‘:'_’E&l

Metin giriniz: 12345678%4 al
Dizinin kopyalamadan dnceki icerifi =

madan sonraki igerigil

thedefDizil8
thedefDizil?

a

a
1]
c
d
e
f
q
h
i
J
al
a
1]
2
3
4
5
6
h
i
J

Resim 0-8. CopyTo Metodu ile Bir Dizinin icerigini Degistirme
2.1.9. EndsWith( )

Birlikte cagrildigi metinsel ifade parametre olarak verilen string tiiriindeki ifade ile
bitip bitmedigini kontrol eden metottur. Geriye bool tiiriinde bir deger dondiiriir. Eger metin
parametre olarak verilen ifade ile bitiyorsa geriye true degerini dondiiriir. Eger metin
parametre olarak verilen ifade ile bitmiyorsa geriye false degerini dondiiriir.

> Kullanimi:

metin.EndsWith (ifade) ;

Ornek 0-14: Klavyeden girilen metin sesli harf ile bitip bitmedigini kontrol eden ve geriye
bool tiiriinde bir deger dondiiren metot tanimlayiniz.

static void Main(string[] args)
{
Console.Write ("Metin giriniz: ");
string ifade= Console.ReadLine () ;
if (bitisSesliMi (ifade))
Console.WritelLine ("Klavyeden girilen metin sesli harf
ile bitiyor");
else
Console.WriteLine ("Klavyeden girilen metin sesli harf
ile bitmiyor");

}

static bool bitisSesliMi (string metin)

{
if (metin.EndsWith ("a"))
return true;
else if (metin.EndsWith ("e"))
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return true;

else 1if (metin.EndsWith("1"))
return true;

else if (metin.EndsWith ("i"))
return true;

else if (metin.EndsWith ("o"))
return true;

else if (metin.EndsWith ("o"))
return true;

else if (metin.EndsWith ("u"))
return true;

else if (metin.EndsWith ("4"))
return true;

else
return false;

Yukaridaki uygulamayi cesitli kelime girigleri ile deneyerek pekistiriniz.
2.1.10. IndexOf( )

Bu metodun birden fazla kullanim sekli vardir.
2.1.10.1. IndexOf(char)

Birlikte ¢cagirildig1 metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen karakteri arar ve
geriye bu karakterin metin icerisinde ilk bulundugu karakter sirasini dondiiriir. Metnin ilk
karakterinin indeks numarasinin sifir (0) oldugunu unutmayiniz.

Eger aranan karakter kelime icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondiiriir.

Bu metot biiyiik/kii¢iik harf duyarli oldugu icin aranan karakterin biiyiik/kii¢ciik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanima:

int indeks=metin.IndexOf (char) ;

Ornek 0-15: IndexOf(char) metodunun kullanimz;

string metin = "Bilisim teknolojileri";
Console.WriteLine (metin.IndexOf ('T")); // -1
Console.WritelLine (metin.IndexOf ('e'")); // 9
Console.WriteLine (metin.IndexOf ('i")); // 1
Console.WritelLine (metin.IndexOf('z")); // =1
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2.1.10.2. IndexOf(string)

Birlikte cagirildigr metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen string ifadeyi
arar ve geriye bu ifadenin, metin igerisinde ilk bulundugu karakter sirasini dondiiriir.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondiiriir.

Bu metot biiyiik/kiiciik harf duyarli oldugu i¢in aranan ifadenin biiyiik/kii¢iik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimi:

int indeks=metin.IndexOf (string);

Ornek 0-16: IndexOf(string) metodunun kullanimz;

string metin = "Bilisim teknolojileri";
Console.WritelLine (metin.IndexOf ("bilisim")) ; // -1
Console.WriteLine (metin.IndexOf ("Bilisim")); // 0
Console.WriteLine (metin.IndexOf ("loji")); // 13
Console.WritelLine (metin.IndexOf ("Bilisim")) ; // =1l

2.1.10.3. IndexOf(char deger,int baslangic)

Birlikte cagirildigi metinsel ifade icerisinde, parametre olarak verilen karakteri, yine
parametre olarak verilen baslangi¢ indeksinden baglayarak arar ve geriye bu ifadenin, metin
icerisinde baslangi¢ indeksinden sonra ilk bulundugu karakter sirasini dondiiriir.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondiiriir.

Bu metot biiyiik/kiictik harf duyarli oldugu i¢in aranan ifadenin biiyiik/kiiciik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimi:
int indeks=metin.IndexOf (char deger,int baslangic);

Ornek 0-17: IndexOf(char deger,int baslangic) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim teknolojileri";

Console.WriteLine (metin.IndexOf ('T',3)); // -1
Console.WriteLine (metin.IndexOf ('e',10)); // 18
Console.WriteLine (metin.IndexOf ('i',4)); // 5
Console.WriteLine (metin.IndexOf('o',18)); // -1
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2.10.1.4. IndexOf(string deger,int baslangic)

Birlikte cagirildig1 metinsel ifade igerisinde, parametre olarak verilen metinsel ifadeyi,
yine parametre olarak verilen baslangi¢ indeksinden baglayarak arar ve geriye bu ifadenin,
metin icerisinde baglangi¢c indeksinden sonra ilk bulundugu karakter sirasini dondiiriir.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondiiriir.

Bu metot biiyiik/kiiclik harf duyarli oldugu i¢in aranan ifadenin biiyiik/kii¢ciik olma

durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanima:

int indeks=metin.IndexOf (string deger, int baslangic);

Ornek 0-18: IndexOf(string deger,int baslangic) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim

Console
Console
Console
Console

.WriteLine (metin.
.WriteLine (metin.
.WriteLine (metin.
.WriteLine (metin.

teknolojileri”;
IndexOf ("bilisim",0));
IndexOf ("Bilisim", 1)) ;
IndexOf ("loji", 3));
IndexOf ("il1l",2));

2.1.11. Insert(int baslangic,string value )

Parametre olarak verilen int tiirlindeki baslangic indeksinden baslayarak, yine
parametre olarak verilen metinsel ifadeyi, c¢agrildigi metnin icerisine eklemeye yarayan

metottur. Geriye string tiirlinde metinsel bir ifade dondiiriir.

> Kullanimi:

string yeniMetin=metin.Insert (int baslangic,

Ornek 0-19: Insert(int baslangic, string deger) metodunun kullanima;

string metin = "Elektrik teknolojileri";

string yeniMetin=metin.Insert (9,

Console.Write (yeniMetin) ;

Yukaridaki kod parcasi calistirildiginda asagidaki gibi ekran ¢iktisi ile kargilasiriz;

ER filey///D:/visual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... lﬂlﬂ'—]
lektrik ve Elektronik teknolejileri

//
//
//
//

"ve Elektronik ");

-1
13
16

string eklenecek);

Resim 0-9. Insert( ) Metodu ile Metin igerisine Metin Ekleme
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2.1.12. LastIndexOf( )

Bu metodun da IndexOf metotdu gibi birden fazla kullanim sekli vardir.

2.1.12.1. LastIndexOf (char)

Birlikte cagirildig1 metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen karakteri arar ve
geriye bu karakterin metin icerisinde son bulundugu karakter sirasini dondiiriir. Metnin ilk
karakterinin indeks numarasinin sifir (0) oldugunu unutmayiniz.

Eger aranan karakter kelime igerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondiiriir.

Bu metot biiyiik/kiigtik harf duyarli oldugu icin aranan karakterin biiyiik/kiigciik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanima:

int indeks=metin.LastIndexOf (char);

Ornek 0-20: LastIndexOf(char) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim teknolojileri";

Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ('T")); // -1
Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ('e')); // 18
Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ('i')); // 20
Console.WriteLine (metin.LastIndexOf('z"')); // -1

2.1.12.2. LastIndexOf (string)

Birlikte cagirildigr metinsel ifade icerisinde parametre olarak verilen string ifadeyi
arar ve geriye bu ifadenin, metin icerisinde son bulundugu karakter sirasini dondiiriir.

Eger aranan ifade metin igcerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondiiriir.

Bu metot biiyiik/kiiciik harf duyarli oldugu i¢in aranan ifadenin biiyiik/kii¢iik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimi:

int indeks=metin.LastIndexOf (string) ;

Ornek 0-21: LastIndexOf(string) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim teknolojileri";

Console.WritelLine (metin.LastIndexOf ("bilisim")) ; // =i
Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ("Bilisim")) ; // 0

Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ("il")) ; // 16
Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ("Bilisim")) ; // -1
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2.1.12.3. LastIndexOf (char deger,int baslangic)

Birlikte cagirildigr metinsel ifade igerisinde, parametre olarak verilen karakteri, yine
parametre olarak verilen baslangi¢ indeksinden baglayarak arar ve geriye bu ifadenin, metin
igerisinde baglangi¢ indeksinden sonra son bulundugu karakter sirasint dondiirtir.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondiiriir.

Bu metot biiyiik/kiiclik harf duyarli oldugu i¢in aranan ifadenin biiyiik/kii¢ciik olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimi:
int indeks=metin.LastIndexOf (char deger,int baslangic);

Ornek 0-22: LastIndexOf(char deger,int baslangic) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim teknolojileri";

Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ('T"', 3)); // -1
Console.WritelLine (metin.LastIndexOf ('e',10)); // 9
Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ('i',4)); // 13
Console.WritelLine (metin.LastIndexOf('o"',18)); // 14

2.1.12.4. LastIndexOf(string deger,int baslangic)

Birlikte cagirildig1 metinsel ifade igerisinde, parametre olarak verilen metinsel ifadeyi,
yine parametre olarak verilen baslangic indeksinden baglayarak arar ve geriye bu ifadenin,
metin icerisinde baglangi¢c indeksinden sonra son bulundugu karakter sirasini dondiiriir.

Eger aranan ifade metin icerisinde bulunamazsa geriye -1 degeri dondiiriir.

Bu metot biiyiik/kiiciik harf duyarli oldugu i¢in aranan ifadenin biiyiik/kii¢iikk olma
durumlarina dikkat ediniz.

> Kullanimi:

int indeks=metin.LastIndexOf (string deger,int baslangic);

Ornek 0-23: LastIndexOf(string deger,int baslangic) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim teknolojileri";

Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ("bilisim",0)); // -1
Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ("Bilisim", 1)) ; // -1
Console.WritelLine (metin.LastIndexOf ("im", 15)); // 5

Console.WriteLine (metin.LastIndexOf ("il1",2)); // 1

42



2.1.13. PadLeft ()
PadLeft metodunun 2 farkli kullanimu vardir.
2.1.13.1. PadLeft(int deger)

PadLeft( ) metodunun bu kullaniminda, birlikte cagrildigi metne parametre olarak
verilen deger kadar karakterlik bir alan ayirir ve metni saga hizalanmis yeni bir metinsel
ifade geriye dondiiriir.

Hizalamanin goriilebilmesi icin parametre olarak verilen degerin metnin karakter
uzunlugundan fazla oldugundan emin olunuz.

> Kullanima:
string yeniMetin=metin.PadLeft (int deger);

Ornek 0-24: PadLeft(int deger) metodunun kullanimi;

string metin = "Yerkoy";
string metin2 = "Teknik";
string metin3 = "ve";
string metin4 = "Endistri";
string metin5 = "Meslek";

string metin6é = "Lisesi";

Console.WritelLine (metin.PadLeft (20)) ;
Console.WritelLine (metin2.PadLeft (20));
Console.WritelLine (metin3.PadLeft (20)) ;
Console.WriteLine (metin4.PadLeft (20));
Console.WriteLine (metin5.PadLeft (20));
Console.WritelLine (metin6.PadLeft (20));

Yukaridaki kod parcasi calistirnldiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

B file/f/Difvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |-—|—J':' EofC x

Yerkiy
Teknik

ue
Endiistri

Mezlek
Lizesi

Resim 0-10. PadLeft(int deger) Metodunun Kullanim
2.1.13.2. PadLeft(int deger,char karakter)

PadLeft( ) metodunun bu kullaniminda da bir 6nceki kullanimda oldugu gibi birlikte
cagrildigr metne parametre olarak verilen deger kadar karakterlik bir alan ayirir ve metni
saga hizalanmis yeni bir metinsel ifade geriye dondiiriir. Ancak bir nceki kullanimda metin
hizalanirken metnin sol tarafi bosluk karakteriyle dolduruluyordu. Bu kullanimda ise
parametre olarak verilen karakter bu doldurma islemi i¢in kullanilir.
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Hizalamanin goriilebilmesi i¢in parametre olarak verilen degerin metnin karakter
uzunlugundan fazla oldugundan emin olunuz.

> Kullanimi:

string yeniMetin=metin.PadLeft (int deger,char karakter);

Ornek 0-25: PadLeft(int deger,char karakter) metodunun kullanimi;

string
string
string
string
string
string
Console

Console.
Console.
Console.
Console.
Console.

metin = "Yerkdy";

metin2 = "Teknik";

metin3 "ve";

metind "Endistri";

metinb "Meslek";

metin6 = "Lisesi";

.WritelLine (metin.PadLeft (20,
WriteLine (metin2.PadLeft (20,
WriteLine (metin3.PadLeft (20,
WriteLine (metin4.PadLeft (20,
WriteLine (metin5.PadLeft (20,
WriteLine (metin6.PadLeft (20,

"))
TN ) g
'S
T=U)) g
"+'));
/"))

Yukaridaki kod parcasi calistinnldiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle

karsilasiriz;

[

B file:///D:visual studia 2010/Proje

ST

——————————— ndiistri
+++++++++++++tMeslek

A Lisesd

'medul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Cebug/h... |ﬂli-]

Resim 0-11. PadLeft(int deger,char karakter) Metodunun Kullanimi

Yukaridaki resimden de goriilecegi lizere hizalama igleminde bosluklarin doldurulmasi
cesitlik karakterler ile gerceklestirilmistir.

2.1.14. PadRight ()

PadRight

metodunun 2 farkli kullanim vardir.

2.1.14.1. PadRight (int deger)

PadRight( ) metodunun bu kullaniminda, birlikte ¢agrildigi metne parametre olarak
verilen deger kadar karakterlik bir alan ayirir ve metni sola hizalanmis yeni bir metinsel
ifade geriye dondiiriir.
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PadLeft( ) metodunun kullanimiyla tamamen ayn1 olan bu metot ile metinsel ifade bu
kez sola hizali olarak yeni bir metinsel ifade geriye dondiiriir.

Hizalamanin goriilebilmesi i¢in parametre olarak verilen degerin metnin karakter
uzunlugundan fazla oldugundan emin olunuz.

> Kullanimi:
string yeniMetin=metin.PadRight (int deger) ;

Ornek 0-26: PadRight(int deger) metodunun kullanima;

string metin = "Yerkoy";
string metin2 = "Teknik";
string metin3 = "ve";
string metind4 = "Endistri";
string metin5 = "Meslek";
string metin6 = "Lisesi";

Console.WritelLine (metin.PadRight (20) + metin2.PadRight (20));
Console.WritelLine (metin3.PadRight (20) + metin4.PadRight (20)) ;
Console.WriteLine (metin5.PadRight (20) + metin6.PadRight (20))

14

Yukaridaki kod parcast calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

BN filey///Di/visual studio 2010/Prajects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂlﬁl

Teknik
Endiiztri

Lizesi

Resim 0-12. PadRight(int deger) Metodunun Kullanim

2.1.14.2. PadRight(int deger,char karakter)

PadRight( ) metodunun bu kullaniminda da bir 6nceki kullanimda oldugu gibi birlikte
cagrildiglt metne parametre olarak verilen deger kadar karakterlik bir alan ayirir ve metni sola
hizalanmis yeni bir metinsel ifade geriye dondiiriir.

Ancak bir onceki kullanimda metin hizalanirken metnin sag tarafi bosluk karakteriyle
dolduruluyordu. Bu kullanimda ise parametre olarak verilen karakter bu doldurma islemi i¢in

kullanilir.

Hizalamanin goriilebilmesi icin parametre olarak verilen degerin metnin karakter
uzunlugundan fazla oldugundan emin olunuz.

> Kullanimi:

string yeniMetin=metin.PadRight (int deger, char karakter);
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Ornek 0-27: PadRight(int deger,char karakter) metodunun kullanimi;

string
string
string
string
string
string

Console.
Console.
Console.
Console.
Console.
Console.

metin = "Yerkoy";

metin2
metin3
metind
metinb

metin6 =
Writel

in

"Teknik";
"Ve n ;
"Endistri";
"Meslek";
"Lisesi";

e (metin.PadRight (20,

WriteLine (metin2.PadRight (20,
WriteLine (metin3.PadRight (20,
WriteLine (metin4.PadRight (20,
WriteLine (metin5.PadRight (20,
WriteLine (metiné6.PadRight (20,

"))
TN ) g
'S
T=U)) g
+'));
/"))

Yukaridaki kod parcast calistirildiginda asagidaki gibi

karsilasiriz;

]

Meslek+++++++++++++4+
ises i vy s s s s

B file:///Dyvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... E=ERO x|

bir ekran goriintiisiiyle

Resim 0-13. PadRight(int deger,char karakter) Metodunun Kullanim

Yukaridaki resimden de goriilecegi lizere hizalama igleminde bosluklarin doldurulmasi
cesitlik karakterler ile gerceklestirilmistir.

2.1.15. Remove ()

Remove metodunun 2 farkli kullanimi vardir.

2.1.15.1. Remove (int deger)

Birlikte cagrildigi metnin, parametre olarak verilen degerinin bulundugu indeks
degerinden itibaren sonuna kadar olan kismini siler. Silinme isleminden arta kalan metni
geriye dondiiriir.

> Kullanimi:

string yeniMetin=metin.Remove (int deger) ;

Ornek 0-28: Remove(int deger) metodunun kullanimi;

string

metin

"Yerkoy";

Console.WriteLine (metin.Remove (3));
Console.WritelLine (metin.Remove (2)) ;
Console.WritelLine (metin.Remove (5)) ;
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Yukaridaki kod parcasi calistinnldiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

EX filey///Di/visual studio 2010/Projects/modul uyguiamalaru.‘hazirMetotIarlhazirMetotlar}binlDehug,’h... |ﬂlﬁl

Resim 0-14. Remove(int deger) Metodu ile Metin Kirpma islemi
2.1.15.2. Remove (int deger,int adet)

Birlikte cagrildigi metnin, parametre olarak verilen degerinin bulundugu indeks
degerinden itibaren yine parametre olarak verilen adet kadar olan kismini siler. Silinme
isleminden arta kalan metni geriye dondiiriir.
> Kullanim:

string yeniMetin=metin.PadRight (int deger, int adet);

Ornek 0-29: Remove(int deger,int adet) metodunun kullanimi;
string metin = "Bilisim Teknolojileri";

Console.WriteLine (metin.Remove (3, 2));

Console.Writeline (metin.Remove (2, 4));
Console.WriteLine (metin.Remove (5, 6));

Yukaridaki kod parcasi calistirnldiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

B file:///Defvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... =] B

Bilim Teknolojilewri
Bim Teknolojileri
Bilisnolojileri

Resim 0-15. Remove(int deger,int adet) Metodu ile Metin Kirpma islemi
2.1.16. Replace ()

Replace metodunun 2 farkli kullanimi vardir.
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2.1.16.1. Replace (char eski, char yeni)

Birlikte cagrildigit metin icerisinde, ilk parametredeki karakterleri, ikinci
parametredeki karakter degerleriyle degistiren metottur. Geriye degistirme isleminin
gerceklestirildigi string tiiriinde bir ifade dondiiriir.
> Kullanimi:

string yeniMetin=metin.Replace (char eski,char yeni);

Ornek 0-30: Replace(int deger,int adet) metodunun kullanima;
string metin = "Bilisim Teknolojileri";
Console.WriteLine ("Degistirilen: "+metin.Replace('i', "#'));

Console.WritelLine ("Dedisimden sonra: "+metin);

Yukaridaki kod parcasi calistinnldiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

== 2

B filey///Dyvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotiar/bin/Debug/h...

Degigtirilen Metin: BHl#s#in Teknolojilerdt
Degisimden sonra metin: Bilisim Teknolojileri

Resim 0-16. Replace(char eski, char yeni) Metodu ile Karakter Degistirme
2.1.16.2. Replace (string eski, string yeni)

Replace metodunun bir onceki kullanimindan farki parametre olarak bu kez char
tiirlinde karakterler yeni string tiirtinde metinsel ifade almasidir.

> Kullanimi:

string yeniMetin=metin.Replace(string eski, string yeni);
Ornek 0-31: Replace(int deger,int adet) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim Teknolojileri";

Console.WritelLine ("Dedistirilen: "+metin.Replace("Bilisim",

"Metal"));
Console.WritelLine ("Degisimden sonra: "+metin);

Yukaridaki kod parcast calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;
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BN file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|ﬂ"|

Degigtirilen: Metal Teknolojileri
Degizimden sonra: Bilisim Teknolojileri

Resim 0-17. Replace(string eski, string yeni) Metodu ile Metin Degistirme
2.1.17. Split ()

Split( ) metodu, ¢agrildigi metni istenilen karakterden itibaren parcalara bélmek icin
kullanilan bir metottur. Eger istenilen karakter mevcut metin ifadesi igerisinde yer aliyorsa,
Split( ) metodu metni karakterlerden Oncesi ve sonrasi seklinde parcalara ayirir ve bu
pargalar1 string tiiriinde bir dizi igerisinde saklar. Geriye de bu string[] tiiriindeki diziyi
dondiiriir.

> Kullanima:

string[] dizi=metin.Split (char karakter);

Ornek 0-32: Split(char karakter) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim Teknolojileri";
Console.WritelLine ("Bosluktan bdliiniirse") ;
Console.Writeline("--——————————————— W) g
foreach (string harf in metin.Split (' '))
Console.WritelLine (harf) ;
Console.WriteLine (" ");
Console.WritelLine ("i harflerinden bdlinlirse");
Console.Writeline("--—————————————— W) g

foreach (string harf in metin.Split('i'"))
Console.WritelLine (harf) ;

Yukaridaki kod parcast calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

ER file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... E=JEeT x|
Bog luktan boliiniirze

Biligim
Teknolojileri

i harflerinden biliiniirse

Teknoloj
er

Resim 0-18. Split(char karakter) Metodu ile Metin Parcalama

2.1.18. StartsWith ()

Birlikte cagrildigi metinsel ifade parametre olarak verilen string tiiriindeki ifade ile
baslayip baslamadigini kontrol eden metottur. Geriye bool tiiriinde bir deger dondiiriir. Eger
metin parametre olarak verilen ifade ile basliyorsa geriye true degerini dondiiriir. Eger metin
parametre olarak verilen ifade ile baglamiyorsa geriye false degerini dondiiriir.
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> Kullanima:

metin.StartsWith (ifade) ;

Ornek 0-33: Klavyeden girilen kullanict adinin rakamla baslayip baslamadigim1 kontrol
eden, eger kullanici adi rakam ile bagliyorsa uyar1t mesaj1 veren bir metot tanimlayiniz.

static void Main (string[] args)
{
Console.Write ("Kullanici adi belirleyiniz: ");
string kAdi= Console.ReadLine () ;
if (KullaniciAdiKontrol (kAdi))
Console.WritelLine ("Kullanici adi taniminiz basarili");
else
Console.WritelLine ("Kullanici adi sayi ile baslayamaz");

}

static bool KullaniciAdiKontrol (string kAdi)
{

if (kAdi.StartsWith("1"))
return false;

else if (kAdi.StartsWith ("2"))
return false;

else if (kAdi.StartsWith("3"))
return false;

else if (kAdi.StartsWith ("4"))
return false;

else if (kAdi.StartsWith ("5"))
return false;

else 1if (kAdi.StartswWith("6"))
return false;

else if (kAdi.StartsWith ("7"))
return false;

else if (kAdi.StartsWith ("8"))
return false;

else 1f (kAdi.StartswWith("9"))
return false;

else if (kAdi.StartsWith ("0"))
return false;

else
return true;

Yukaridaki uygulamayi cesitli kelime girigleri ile deneyerek pekistiriniz.
2.1.19. Substring ()

Substring( ) metodunun iki kullanim1 vardir.
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2.1.19.1. Substring (int indeks)

Birlikte ¢agrildigi metni parametre olarak verilen indeks degerinden itibaren keser ve
arta kalan metni geriye string tiiriinde déndiiren metottur.

> Kullanim:
string yeniMetin=metin.Substring(int indeks);

Ornek 0-34: Substring(int indeks) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim Teknolojileri";

Console.WriteLine (metin.Substring(3)) ; //isim Teknolojileri
Console.WriteLine (metin.Substring(8)); //Teknolojileri
Console.WriteLine (metin.Substring(14)); //ojileri

2.1.19.2. Substring (int indeks, int uzunluk)

Substring metodunun bu kullaniminda ise ilk parametre indeks degerini, ikinci
parametre ise kag¢ karakter uzunlugunda bir metnin kesilecegini belirtir.

> Kullanimi:

string yeniMetin=metin.Substring(int indeks, int uzunluk);
Ornek 0-35: Substring (int indeks, int uzunluk) metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim Teknolojileri";

Console.WritelLine (metin.Substring(3,4)); //isim

Console.WriteLine (metin.Substring(8,3)); //Tek
Console.WriteLine (metin.Substring(14,1)); //o

2.1.20. ToLower ()

Birlikte ¢agrildigi metninin tiim karakterlerini kiiciik harfe doniistiirerek yeni bir metin
geriye dondiiriir.

> Kullanimi:

string yeniMetin=metin.ToLower () ;

Ornek 0-36: ToLower() metodunun kullanimi;

string metin = "Bilisim Teknolojileri";

Console.WriteLine (metin.ToLower ()); //bilisim teknolojileri
string metin2= "yERKOy tEKNIK Ve ENdiisTRI";

Console.WriteLine (metin2.ToLower ()); //yerkdy teknik ve endiistri
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2.1.21. ToUpper ()

ToLower( ) metodunun tam tersi seklinde calisir ve birlikte cagrildigi metninin tiim
karakterlerini bilyiik harfe doniistiirerek yeni bir metin geriye dondiiriir.

> Kullanimi:
string yeniMetin=metin.ToUpper () ;
Ornek 0-37: ToUpper() metodunun kullanimi;
string metin = "Bilisim Teknolojileri";
Console.WriteLine (metin.ToUpper()); //BILISIM TEKNOLOJILERI

string metin2= "yERKOy tEKNIK Ve ENdiisTRI";
Console.WritelLine (metin2.ToUpper ()); //YERKOY TEKNIK VE ENDUSTRI

2.2. Matematiksel (Math) Metotlar:

Programlama dili igerisindeki Math sinifi altinda bulunan ve matematiksel bazi islem
ve fonksiyonlar1 daha kolay yapabilmek icin bir takim hazir metotlar vardir.

Matematiksel metotlardan sik kullanilanlar sunlardir;

- Abs - BigMul - Ceiling - DivRem

- Max - Min - Pow - Round

- Sign - Sqrt - Cos - Sin

- Tan - Acos - Asin - Atan
2.2.1. Abs()

Abs( ) metodu parametre olarak verilen sayinin mutlak degerini veren metottur.
Parametre olarak farkli say: tiirlerinde degerler alabilir ve aldig1 degerin tiiriinde bir deger
geri dondiiriir.

> Kullanima:

int mutlakDeger=Math.Abs (int sayi);

decimal mutlakDeger=Math.Abs (decimal sayi);
double mutlakDeger=Math.Abs (double sayi);
float mutlakDeger=Math.Abs (float sayi);
long mutlakDeger=Math.Abs (long sayi);

short mutlakDeger=Math.Abs (short sayi);
sbyte mutlakDeger=Math.Abs (sbyte sayi);
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Ornek 0-38: | X - 2| + 2 + |2 + X| ifadesinin sonucunu x’in 0’dan 10’a kadar olan
degerleri icin tek tek ekrana yazdiran programin kodunu yaziniz.

int sonuc=0;
for (int x = 0; x <= 10; =x++)
{
sonuc = Math.Abs(x - 2) + 2 + Math.Abs (2 + x);

Console.WriteLine ("x: {0} ig¢in sonug¢: {1}",x,sonuc);

Yukaridaki kod pargasi calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilagiriz;

B filey///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|"’£_&-1

B igin sonug: &
1 igin sonug: 6
2 igin sonug: 6
3 igin sonug: 8
: 4 igin sonug: 18
: 5 igin sonug: 12
H
?
8
9
1:

igin sonug: 14
igin sonug: 16
igin sonug: 18
igin sonug: 208
B icin sonug: 22

Resim 0-19. Math.Abs( ) Metodunun Kullanimi
2.2.2. BigMul( )

Parametre olarak verilen iki int tiiriindeki saymin carpimini long tiiriinde veren
metottur.

> Kullanimi:

long sonuc=Math.BigMul (int a, int Db);

Ornek 0-39: Math.BigMul( ) metodunun kullanimi

long sonuc=Math.BigMul (2, 4); // 8

sonuc=Math.BigMul (43,2) ; // 86

sonuc=Math.BigMul (9, 80) ; // 720

sonuc=Math.BigMul (100,10) ; // 1000
2.2.3. Ceiling( )

Parametre olarak verilen double tiiriindeki ondalikli sayidan biiyiik, en kiiciik tam
sayinin degerini veren metottur.

> Kullanima:

decimal sonuc=Math.Ceiling(decimal sayil);
double sonuc2=Math.Ceiling (double sayiZ2);
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Ornek 0-40: Math.Ceiling( ) metodunun kullanimi

double sayi= 2.00;

double sonuc=Math.Ceiling (sayi); // 2
sayi= 2.01;
sonuc=Math.Ceiling (sayi); // 3
sayi= 2.50;
sonuc=Math.Ceiling (sayi) ; // 3
sayi= 2.99;
sonuc=Math.Ceiling (sayi); // 3
2.2.4. DivRem( )

Parametre olarak verilen ilk iki sayimnin bolme islemini yapar ve geriye bolme
isleminin sonucunu dondiiren ve 3. parametre olarak verilen degiskene de bolme isleminin
kalanin1 aktaran metottur.

> Kullanima:

int bolum=Math.DivRem (int bolunen, int bolen,out int kalan);
long bolum=Math.DivRem(long bolunen, long bolen,out long kalan);

Ornek 0-41: Math.DivRem( ) metodu ile bolme islemi

int bolunen =
int bolen = 9;
int kalan = 0;
int bolum Math.DivRem (bolunen, bolen, out kalan);
Console.WriteLine ("{0} sayisinin {1} sayisina bolimiinde",
bolunen, bolen);
Console.WriteLine ("B&1lim: {0}", bolum);
Console.WriteLine ("Kalan:{0}", kalan);

1981;

Yukaridaki kod pargasi calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilagiriz;

B file:///D:fvisual studio 2010/ Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&]

1981 =zayizainin ? sayizina hiliminde

Resim 0-20. Math.DivRem( ) ile Bolme islemi

2.2.5. Max( )

Parametre olarak verilen iki sayidan biiyiik olan1 geriye dondiiren metottur. Biitiin say1
tiirleri tarafindan desteklenen bir metot ¢esididir.
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> Kullanimi:

byte maksimum=Math.Max (byte sayil,byte sayi2);
decimal maksimum=Math.Max (decimal sayil,decimal sayiZ2);
double maksimum=Math.Max (double sayil,double sayi2);
float maksimum=Math.Max (float sayil, float sayiZ2?);
int maksimum=Math.Max (int sayil, int sayi2);

long maksimum=Math.Max (long sayil, long sayi2);

sbyte maksimum=Math.Max (sbyte sayil, sbyte sayi2);
short maksimum=Math.Max (short sayil, short sayi2);
unit maksimum=Math.Max (unit sayil,unit sayiZ2?);

ulong maksimum=Math.Max (ulong sayil,ulong sayi?);
ushort maksimum=Math.Max (ushort sayil,ushort sayiZ2);

Ornek 0-42: Math.Max( ) metodu ile klavyeden girilen say1lardan biiyiigiinii bulma

Console.Write("1l. sayiyl giriniz:");

int sayil = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

Console.Write ("2. sayiyil giriniz:");

int sayi2 = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

int maksimum = Math.Max(sayil, sayi2);

Console.WriteLine ("{0} ve {1} sayilarindan en blyigi {2}
sayisidir.", sayil, sayi2, maksimum) ;

Yukaridaki kod pargasi ¢alistirildiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilasiriz;

B file:///D:fvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&|
1. sayiyl giriniz:1943

243 ve 1785 sayilarindan en bliyiigii 1943 sayizadir.

Resim 0-21. Math.Max( ) ile En Biiyiik Sayiy1 Bolme
2.2.6. Min( )

Parametre olarak verilen iki sayidan kii¢iik olan1 geriye dondiiren metottur. Biitiin say1
tiirleri tarafindan desteklenen bir metot ¢esididir.

> Kullanima:

byte minimum=Math.Min (byte sayil,byte sayi2);
decimal minimum=Math.Min (decimal sayil,decimal sayiZ2);
double minimum=Math.Min (double sayil,double sayiZ2);
float minimum=Math.Min (float sayil, float sayiZ?);
int minimum=Math.Min (int sayil,int sayi2);

long minimum=Math.Min (long sayil, long sayi2);

sbyte minimum=Math.Min (sbyte sayil, sbyte sayiZ2);
short minimum=Math.Min (short sayil, short sayi?2?);
unit minimum=Math.Min (unit sayil,unit sayi2);

ulong minimum=Math.Min (ulong sayil,ulong sayiZ2);
ushort minimum=Math.Min (ushort sayil,ushort sayiZ2);
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Ornek 0-43: Math.Min( ) metodu ile klavyeden girilen sayilardan kiigiigiinii bulma

Console.Write ("1. sayiyi giriniz:");

int sayil = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("2. sayiyl giriniz:");
int sayi2 = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

int minimum = Math.Min(sayil, sayi2);
Console.WriteLine ("{0} ve {1} sayilarindan kiclgu {2}
saylsidir.", sayil, sayi2, minimum) ;

Yukaridaki kod pargasi ¢alistirildiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilasiriz;

BR file:///Difvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ|&]

1. sayiyi giriniz:1943
. sayiyl giriniz:19@5
1943 ve 1785 sayilarindan kiigiigii 1985 savyisidar.

Resim 0-22. Math.Min( ) ile En Biiyiik Sayiy1 Bolme
2.2.7. Pow()

Parametre olarak verilen ilk sayinin, yine parametre olarak verilen ikinci say1 kadar
issiinii hesaplayan metottur.

> Kullanimi:

double usluSayi=Math.Pow (double x, double vy);

A/ = Math, Fow /,v,dzp//

Resim 0-23. Math.Pow( ) Kullanim
Ornek 0-44: Math.Pow( ) metodunun kullanimi

double usluSayi=Math.Pow (3, 3); // 27

double usluSayi=Math.Pow(2,16); // 65536

double usluSayi=Math.Pow (12,0); // 1

double usluSayi=Math.Pow (5,-2); // 0.04

double usluSayi=Math.Pow (-10,-2); // 0.01
2.2.8. Round()

Parametre olarak verilen say1y1 en yakin tam sayiya yuvarlayan metottur.

> Kullanima:

double yuvarlanmis=Math.Round (double sayi) ;
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Ornek 0-45: Math.Round( ) metodunun kullanimi

double yuvarlanmis=Math.Round(3.14); // 3

double yuvarlanmis=Math.Round(3.499); // 3

double yuvarlanmis=Math.Round(3.5); // 4

double yuvarlanmis=Math.Round(3.9999); // 4
2.2.9. Sign()

Parametre olarak verilen sayinin isaretini verir. Sayi1 pozitif ise 1, negatif ise -1, say1
sifira esitse de geriye O degerini dondiiren metottur.

> Kullanima:
int isaret=Math.Sign (int sayi);

Ornek 0-46: Math.Sign( ) metodunun kullanin

int isaret=Math.Sign (26638); // 1

int isaret=Math.Sign (-26638); // =1

int isaret=Math.Sign (0); // 0
2.2.10. Sqrt( )

Parametre olarak verilen double tiiriindeki sayinin karekok degerini double tiiriinde
geriye dondiiren metottur.

> Kullanim:
double karekok=Math.Sqgrt (double sayi) ;

Ornek 0-47: Klavyeden 2 kenar uzunlugu girilen dik iiggenin hipoteniisiiniin uzunlugunu
hesaplayan programin kodunu yaziniz.

Console.Write ("1l. kenar uzunludgunu giriniz: ");
double kenarl= Convert.ToDouble (Console.ReadLine()) ;
Console.Write ("2. kenar uzunludunu giriniz: ");
double kenar2 = Convert.ToDouble (Console.ReadLine()) ;

double kenarlarinKareToplami = Math.Pow (kenarl, 2) +
Math.Pow (kenar2, 2);

double kenar3= Math.Sqgrt (kenarlarinKareToplami) ;

Console.WritelLine ("Hipoteniisiin uzunlugu: "+kenar3);
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Uyari: Trigonometrik fonksiyonlarda a¢1 degerleri radyan cinsinden verilmelidir.

Derece 0e

30° | 45° | 60° | 90° | 180° | 270° | 360°
Radyan | 0 E E E
6 4 3

T | 7T 37 | 2n
2 2

Dilerseniz trigonometrik metotlara gegmeden 6nce verilen derece cinsinden verilen ac1
degerini radyana doniistiiren ve radyan degeri verilen aginin derece cinsinden degerini veren
basit metotlar yazalim ve bundan sonraki 6rneklerimizde bu metottan faydalanalim.

Ornek 0-48: Derece cinsinden ag1 degerini radyan cinsinden aci degerine déniistiiren
metodun yazimi;

static double radyanaDonustur (double derece)
{
double radyan = 0;
double piSayisi = Math.PI;
radyan = piSayisi * (derece / 180);
return radyan;

Yukaridaki sekilde yazdigimiz metodu asagidaki gibi cagirarak programlarimiz
icerisinde kullanabiliriz.

double radyanDegeri=radyanaDonustur (double aci)

Ornek 0-49: Radyan cinsinden verilen ac1 degerini derece cinsinden ag1 degerine déniistiiren
metodun yazimi;

static double aciyaDonustur (double radyan)
{
double derece = 0;
double piSayisi = Math.PI;
derece = (radyan / piSayisi) * 180;
return derece;

Yukaridaki sekilde yazdigimiz metodu asagidaki gibi cagirarak programlarimiz
icerisinde kullanabiliriz.

double dereceDegeri=aciyaDonustur (double radyan)

Matematiksel metotlarin icerisinde yer alan ve trigonometrik islemlerde sikca
kullandigimiz diger metotlar ise sunlardir;
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2.2.11. Cos()
Parametre olarak verilen radyan ac1 degerinin kosiniis degerini veren metottur.

> Kullanimi:

double kosinus=Math.Cos (double aci);

Ornek 0-50: 0-180 aras1 15 ve katlarmin kosiniis degerini ekrana yazdiran programmn
kodlarini yaziniz.

for (double aci = 0; aci <= 180; aci = aci + 15)
{
double radyanDegeri = radyanaDonustur (aci);
double kosinus = Math.Cos (radyanDegeri) ;
Console.WriteLine ("{0} ag¢isinin kosinilis degeri: {1:0.00}",
aci, kosinus);

}

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

Toe— e . I p— " i
3 filey//D:/visual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/haziMetotiar hazitietotiar/bin/Debug/h,.. ==k

B agizainin kosinit

15 acisinin kosiniiz degeri: 8,97
agisinin iniiz degeri:- A.87
agisinin iniiz degeri: 8,71
acisinin kosiniliz degeri: A.58
agisinin kosiniis degeri: B.26
agizinin koziniis degeri: 8,68

acisinin kosiniis degeri: —-B0.26

agisinin kosiniis dederi: —-80.58
acizinin kosiniizs degeri:=- -B.71
acisinin kosiniis degeri:- —-B.87
aciszinin kosiniizs degeri:z -B.97
agisinin kosiniis dederi: —1.88

Resim 0-24. Math.Cos ile A¢1 Degerlerinin Kosiniisiinii Hesaplama
2.2.12. Sin( )
Parametre olarak verilen radyan ac1 degerinin siniis degerini veren metottur.

> Kullanimi:

double sinus=Math.Sin (double aci);

Ornek 0-51: 0-180 arasi 15 ve katlarimin siniis degerini ekrana yazdiran programn
kodlarini yaziniz.

for (double aci = 0; aci <= 180; aci = aci + 15)
{
double radyanDegeri = radyanaDonustur (aci);
double sinus = Math.Sin (radyanDegeri) ;
Console.WriteLine ("{0} ag¢isinin siniis degeri: {1:0.00}",
aci, sinus);

}
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Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

-

B file:///Defvisual studio 2010/Projects/modul uygulamalari/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... |ﬂ&|

5 agisinin
acisinin siniis
agisinin siniis
agiszinin siniis
agisinin siniis
agizinin siniis

acisinin siniis
acisinin siniis
AC151Nn1n siniis
agizinin siniis
agisinin siniis
acisinin siniis

Resim 0-25. Math.Sin ile A¢1 Degerlerinin Siniisiinii Hesaplama

2.2.13. Tan()
Parametre olarak verilen radyan a¢1 degerinin tanjant degerini veren metottur.

> Kullanimi:
double tanjant=Math.Sin (double aci);

Ornek 0-52: 0-180 aras1 15 ve katlarinin tanjant degerini ekrana yazdiran programin
kodlarin1 yaziniz.

for (double aci = 0; aci <= 180; aci = aci + 15)
{
double radyanDegeri = radyanaDonustur (aci);
double tanjant = Math.Tan (radyanDegeri) ;
Console.WriteLine ("{0} ag¢isinin tanjant dederi: {1:0.00}",
aci, tanjant);

}

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

' B
B filey///Difvisual studio 2010/Projects/madul uygulamalan/hazirMetotlar/hazirMetotlar/bin/Debug/h... l =|E] & |
agisinin tanjant degeri
agisinin tanjant d
agisinin tanjant
acisinin tanjant
agisinin tanjant
agizinin tanjant
agisinin tanjant

agisinin tanjant
agisinin tanjant
agizinin tanjant
agisinin tanjant
agizinin tanjant
acisinin tanjant

Resim 0-26. Math.Tan ile Aci Degerlerinin Tanjantin1 Hesaplama
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2.2.14. Acos()
Parametre olarak verilen kosiniis degerinin radyan a¢1 degerini veren metottur.
> Kullanim:
double kosinusAcisi=Math.Acos (double kosinus) ;
2.2.15. Asin()
Parametre olarak verilen siniis degerinin radyan ac1 degerini veren metottur.
> Kullanim:

double sinusAcisi=Math.Asin (double sinus);

2.2.16. Atan( )

Parametre olarak verilen tanjant degerinin radyan a¢1 degerini veren metottur.
> Kullanim:

double tanjantAcisi=Math.Atan (double tanjant) ;

2.3. Tarih/Saat (DateTime) Metotlar1

Programlama dili icerisinde, tarih ve zamanlar ile ilgili islemler yaparken bir takim
isleri daha kolay yapabilmemiz i¢in ©nceden tanimlanmis Tarih/Zaman metotlarini
kullaniriz. Tarih/Zaman (DateTime) metotlarindan sik kullanilanlar sunlardir;

> DateTime sinif1 ile cagirilan metotlar;

Compare, DaysInMonth, IsL.eapYear, Parse,

> DateTime tiiriinde bir ifade ile birlikte cagrilan metotlar;

Subtract, AddDays, AddMonths, AddYears, AddHours, AddMinutes,
AddSeconds, AddMilliseconds

Tarih / Zaman metotlarinin ayrintilarini incelemeden once DateTime sinifi altinda
yeralan ve sik¢a kullanacagimiz iiyeleri taniyalim.

2.3.1. MinValue

Bu o6zellik ile DateTime yapist ile kullanabilecegimiz en kiigiik tarih-saat bilgisine
erisebiliriz.
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> Kullanimu:
DateTime enKucuk=DateTime.MinValue;

Bu sabit ozellik cagrildiginda geriye veri tiirii DateTime olan “01.01.0001 00:00:00”
degerini dondiiriir. Bu deger degistirilemeyen “Salt Okunur” bir veridir.

2.3.2. MaxValue

Bu 06zellik ile DateTime yapisi ile kullanabilecegimiz en biiyiik tarih-saat bilgisine
erisebiliriz.

> Kullanima:

DateTime enBuyuk=DateTime.MaxValue;

Bu sabit 6zellik cagrildiginda geriye veri tiirii DateTime olan “31.12.9999 23:59:59”
degerini dondiiriir. Bu deger de aynt MinValue gibi degistirilemeyen “Salt Okunur” bir
veridir.

Ornek 0-53: DateTime smifi ile kullanilabilen en biiyiik ve en kiiciik tarihlerin ekrana
yazdiriniz;

DateTime enKucuk=DateTime.MinValue;
DateTime enBuyuk=DateTime.MaxValue;
Console.WritelLine ("En biylik tarih dederi:{0} ", enBuyuk);
Console.WriteLine ("En kiiclik tarih dedgeri:{0} ", enKucuk);

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

n hiiyiik tarih deferi=31.12.9999 23:59:59

BN file:///D:/visual studio 2010/Projects/modul uygulamalan/tanthzaman/tarthzaman,/bin/Debug/tarihza... = | =] % |
En kiiciik tarih degeri:@1.81.66681 B8:00:00

Resim 0-27. Sistemdeki En Biiyiik ve En Kiiciik Tarihler
2.3.3. Today

Bu ozellik ile DateTime yapisi ile birlikte kullanilir ve bugiiniin tarihini bize
DateTime tiiriinde geri dondiiriir.

> Kullanima:

DateTime bugun=DateTime.Today;

Programin calistirildig: sistemin tarih degerini gosterir.
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2.3.4. Now

Bu 6zellik de DateTime yapisi ile birlikte kullanilir ve ¢agrildigi andaki hem tarih hem

de saat bilgisini bize DateTime tiiriinde geri dondiiriir.

> Kullanima:

DateTime simdi=DateTime.Now;

Ornek 0-54: DateTime sinif1 ile kullanilabilen Now ve Today 6zelliklerinin kullanim

DateTime bugun=DateTime.Today;

DateTime simdi=DateTime.Now;
Console.WriteLine ("Bugin :{0} ", bugun);
Console.WriteLine ("Suan :{0} ", simdi);

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle

karsilasiriz;

B filew///Defvisual studio 2010/Projects/modul uyguiamaEarl;’tarihzamam’tarihzaman/binﬁDebugftarihza...lﬂlﬁ

t27.82.2011 BU:80:80
:27.82.2011 B1:55:58

DateTime smifindan tiiretilmis bir nesne ile caligirken sikca kullanacagimiz 6zellikler

Resim 0-28. Today ve Now Kullanim

asagidaki tabloda agiklamalariyla birlikte verilmistir;

Ozellik Adi

Aciklama

Geri Doniis

Tiirii
Date Nesneye iligkin saat disindaki bilgiyi verir. DateTime
Month Nesnenin ay bilgisini verir. int
Day Nesnenin giin bilgisini verir. int
Year Nesnenin yil bilgisini verir. int
DayOfWeek Haftfimm'gij'n?i,.Nespenin haftanin kag¢inci giinii DayOfWeek
oldugu bilgisini verir.

DayOfYear Nesnenin y1lin kacinci giinii oldugu bilgisini verir. int
TimeOfDay Nesneye ait saat bilgisini verir. TimeSpan
Hour Nesnenin saat bilgisini verir. int
Minute Nesnenin dakika bilgisini verir. int
Second Nesnenin saniye bilgisini verir. int
Millisecond Nesnenin milisaniye bilgisini verir. int
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Ornek 0-55: DateTime sinifi ile kullanilabilen 6zelliklerin kullanimi ve ekrana yazdirilmasi

DateTime zaman = DateTime.Now;
DateTime tarih = zaman.Date;

int ay=zaman.Month;

int gun=zaman.Day;

int yil=zaman.Year;

DayOfWeek haftaninGunu=zaman.DayOfWeek;
int yilinKacinciGunu=zaman.DayOfYear;
TimeSpan sure=zaman.TimeOfDay;

int saat=zaman.Hour;

int dakika=zaman.Minute;

int saniye=zaman.Second;

int salise = zaman.Millisecond;
Console.WriteLine ("Suandaki Zaman : {0}", zaman) ;
Console.WritelLine ("Tarih Bilgisi : {0}", tarih);
Console.WritelLine ("Ay Bilgisi : {0}", ay);
Console.WriteLine ("Gin Bilgisi : {0}", gun);
Console.WriteLine ("Y1l Bilgisi : {0}", yil);
Console.WritelLine ("Haftanin GUnl : {0}", haftaninGunu) ;
Console.WriteLine ("Yilin Kacinci Gind : {0}",
yilinKacinciGunu) ;
Console.WriteLine ("Siire : {0}", sure);
Console.WriteLine ("Saat : {0}", saat);
Console.WritelLine ("Dakika : {0}", dakika);
Console.WritelLine ("Saniye : {0}", saniye);
Console.WriteLine ("Salise : {0}", salise);

Yukaridaki kodlar1 caligtirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle

karsilasiriz;

=

28.82.2011 #3:84:57
33.32.2311 88 - 96 - 8@

28
2811

Sunday

23:34:5?.5693353

4
57
569

Resim 0-29. DateTime Nesnesinin Ozelliklerinin Kullanim

DateTime Sinifindan tiiretilen nesnelerle birlikte kullanilan 6zelliklerden sonra simdi

de DateTime sinif1 altinda yer alan metotlarimiza goz atalim.

64



2.3.5. DateTime.Compare( )

Bu metot ile DateTime tiiriinde parametre olarak verilen iki deger karsilagtirilir ve
geriye int tiirtinde bir deger dondiiriir.

Eger karsilastirmada;

> 1. parametredeki tarih degeri, 2. parametredeki tarih degerinden daha eski bir
tarih degeri ise sonug -1,

> 2. parametredeki tarih degeri, 1. parametredeki tarih degerinden daha eski bir
tarih degeri ise sonug 1,

> 1. parametredeki tarih degeri ile 2. parametredeki tarih degeri birbirine esitse
sonug 0,

olarak geriye doner.

> Kullanimi:

int sonuc=DateTime.Compare (DateTime tarihl, DateTime tarih2);

Ornek 0-56: 31/12/1990 tarihinden 6nce dogmus kisilerin basvuru yapabildikleri bir sinava,
klavyeden dogum tarihi bilgileri girilen kisinin, sinava girip giremeyecegini kontrol eden
programin kodlarini yaziniz.

DateTime tarihl = new DateTime (1990, 12, 31);

Console.Write ("Dogum tarihinizi GG/AA/YYYY seklinde giriniz:
")

//Klavyeden girilen string tilirindeki dodum tarihi DateTime
tliriine donlistliriliiyor.

DateTime dogumTarihi = Convert.ToDateTime (Console.ReadLine());
int sonuc = DateTime.Compare (tarihl, dogumTarihi) ;
if (sonuc==-1)
Console.Write("Uzgﬁnﬁz, sinava giremezsiniz...");
else
Console.Write ("Tebrikler, sinava girebilirsiniz...");

2.3.6. DateTime.DaysInMonth( )

Bu metot ile int tiirtinde parametre olarak verilen y1l ve ay bilgilerine denk gelen ayin
kac giinden olustugunu, geriye int tiiriinde bir deger dondiiriir.

> Kullanimi:

int gunSayisi=DateTime.Compare (int yil, int ay);

int gunSayisi = DateTime.DaysInMonth (2008,2); // 29
int gunSayisi = DateTime.DaysInMonth (2009, 8); // 31
int gunSayisi = DateTime.DaysInMonth (2010,4); // 30
int gunSayisi = DateTime.DaysInMonth (2011,2); // 28
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2.3.7. DateTime.IsLeapYear( )

Bu metot ile int tiiriinde parametre olarak verilen yilin, “artik yi” (subat ayinin 29
giinden, yilin toplam 366 giinden olustugu) olup olmadigini kontrol eder, geriye bool
tiriinde bir deger dondiiriir. Eger yil artik yilsa geriye true, degilse false degeri dondiiriir.

> Kullanima:

bool artikYilMi=DateTime.IsLeapYear (int yil);

bool artikYilMi=DateTime.IsLeapYear (2008); // true
bool artikYilMi=DateTime.IsLeapYear (2010); // false
bool artikYilMi=DateTime.IsLeapYear (2012); // true
bool artikYilMi=DateTime.IsLeapYear (1996); // true

2.3.8. DateTime.Parse( )

Bu metot ile string tiiriinde parametre olarak verilen metni DateTime tiiriindeki tarih

ve saat bilgisine doniistiiriir.

> Kullanimi:

DateTime tarih=DateTime.Parse(string metin);

Ornek 0-57: DateTime.Parse( ) ile metinlerin tarihe doniistiiriilmesi

string
string
string
string
string
string
string

metinl =
metin2
metin3 =
metind
metinb
metin6 =
metin7 =

DateTime tarihl
DateTime tarih2
DateTime tarih3
DateTime tarih4
DateTime tarih5
DateTime tarih6
DateTime tarih7

Console.
Console.
Console.
Console.
Console.
Console.
Console.

"14.08.1990";
"14/08/1990";
"14/Agustos/1990";
"14.Subat.1990 14:53";
"14/08/1990 14:53:05";
"08/1990";
"Agustos/1990";

DateTime.Parse (metinl) ;
= DateTime.Parse (metin2) ;
DateTime.Parse (metin3) ;
DateTime.Parse (metind) ;
DateTime.Parse (metinb) ;
= DateTime.Parse (metin6) ;
DateTime.Parse (metin7) ;

WriteLine ("{0} ==> : {1}" , metinl, tarihl);
WriteLine ("{0} ==> : {1}" , metin2, tarih2);
WriteLine ("{0} ==> : {1}" , metin3, tarih3);
WriteLine ("{0} ==> : {1}" , metin4, tarih4);
WriteLine ("{0} ==> : {1}" , metin5, tarih5);
WriteLine ("{0} ==> : {1}" , metin6, tarih6);
WriteLine ("{0} ==> : {1}" , metin7, tarih7);
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Yukaridaki kod pargasi calistirildiginda asagidaki gibi bir ekran ¢iktisi ile karsilagiriz;

B file:///Difvisual studio 2010/Projects/modul uygu!amalan.’tarihzaman,’tarihzaman,’bim’[)ebugftaéhza.,.l-ﬂILﬁ—]

14.88.1996 14.88.1998 DA:80:06
14881998 == 14.88.1%998 0A:80:00
H4/Aqustos 1998 ==> : 14_.68.1990 B0:00:00
14.5ubat.199@ 14:53 ==> : 14.82.1998 14:53:0@8
4081998 14:53:85 ==> : 14.88.1998 14:53:85

B8.-199@ ==> = B1.08.1990 AA:00:608

Agustos 19968 ==> : B1.88.1990 DO:86:86

Resim 0-30. DateTime.Parse( ) ile Metni Tarihe Doniistiirme

Yukaridaki 6rnekte cesitli bicimlerde metin olarak verilen tarih/saat bilgilerinin nasil
sonuglar verdigini inceleyiniz.

Bu kisimdan sonra anlatilacak olan tarih/zaman metotlar: direkt olarak DateTime sinif1

tizerinden degil, DateTime sinifindan tiiretilmis nesneler tizerinden ¢agrilacak olan
metotlardir.

DateTime Sinifindan tiiretilen nesnelerle birlikte kullanilan metotlarda sunlardir;
2.3.9. Subtract()

Bu metot ile DateTime tiiriinde tiiretilmis bir nesnenin degerinden, parametre olarak
verilen DateTime veya TimeSpan tiiriindeki deger ¢ikartilir ve geriye TimeSpan tiiriinde
bir deger dondiiriir.

> Kullanimi:
TimeSpan yeniTarih=eskiTarih.Subtract (DateTime cikarilanTarih);

TimeSpan tiiriinde doniis yapilan deger {izerinden;
TotalDays 6zelligi ile toplam giin say1sini,
TotalHours 6zelligi ile toplam saati,
TotalMinutes 6zelligi ile toplam dakikay,
TotalSeconds 6zelligi ile toplam saniyeyi
TotalMilliseconds 6zelligi ile toplam saliseyi
gorebiliriz.

VVYVYVYY

Ornek 0-58: Suandaki zamandan dogum tarihinizi ¢ikartarak ne kadar siiredir hayatta
oldugunuzu hesaplayiniz.

DateTime bugun= DateTime.Now;

Console.Write ("Dogum tarihinizi giriniz: ");

DateTime dogumTarihiniz = DateTime.Parse (Console.ReadLine());

TimeSpan sure = bugun.Subtract (dogumTarihiniz);

Console.WritelLine ("Diinya lizerinde geleli {0} glin olmus.",
sure.TotalDays) ;
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Console.WriteLine ("Diinya lizerinde geleli {0} saat olmus.",
sure.TotalHours) ;

Console.WritelLine ("Diinya lizerinde geleli {0} dakika olmus.",
sure.TotalMinutes) ;

Console.WritelLine ("Diinya lizerinde geleli {0} saniye olmus.",
sure.TotalSeconds) ;

Console.WritelLine ("Diinya lizerinde geleli {0} salise olmus.",
sure.TotalMilliseconds) ;

2.3.10. AddDays( )

Bu metot ile DateTime tiirlinde tiiretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tiiriindeki deger kadar giin eklenir ve geriye DateTime tiiriinde bir deger dondiiriir.

> Kullanimi:

DateTime yeniTarih=eskiTarih.AddDays (double gunSayisi);

2.3.11. AddMonths( )

Bu metot ile DateTime tiirlinde tiiretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tiiriindeki deger kadar ay eklenir ve geriye DateTime tiiriinde yeni bir tarih
dondiiriir.

> Kullanimi:

DateTime yeniTarih=eskiTarih.AddDays (double ay) ;

2.3.12. AddYears()

Bu metot ile DateTime tiirlinde tiiretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tiiriindeki deger kadar yil eklenir ve geriye DateTime tiiriinde yeni bir tarih
dondiiriir.

> Kullanimi:

DateTime yeniTarih=eskiTarih.AddDays (double yil) ;

2.3.13. AddHours()

Bu metot ile DateTime tiirlinde tiiretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tiirlindeki deger kadar saat eklenir ve geriye DateTime tiiriinde yeni bir tarih
dondiiriir.

> Kullanimi:

DateTime yeniTarih=eskiTarih.AddDays (double saat);
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2.3.14. AddMinutes( )

Bu metot ile DateTime tiiriinde tiiretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tiiriindeki deger kadar dakika eklenir ve geriye DateTime tiiriinde yeni bir tarih
dondiiriir.

> Kullanima:

DateTime yeniTarih=eskiTarih.AddDays (double dakika);

2.3.15. AddSeconds()

Bu metot ile DateTime tiirlinde tiiretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tiiriindeki deger kadar saniye eklenir ve geriye DateTime tiiriinde yeni bir tarih
dondiiriir.

> Kullanima:

DateTime yeniTarih=eskiTarih.AddDays (double saniye) ;

2.3.16. AddMilliseconds( )

Bu metot ile DateTime tiiriinde tiiretilmis bir nesneye, parametre olarak verilen
double tiiriindeki deger kadar saniye eklenir ve geriye DateTime tiiriinde yeni bir tarih
dondiiriir.

> Kullanimi:

DateTime yeniTarih=eskiTarih.AddDays (double saniye);

Ornek 0-59: 12/07/2008 20:12:23:33 tarihinden 5 yil, 6 ay, 28 giin, 23 saat, 29 dakika, 33
saniye ve 43 salise sonrasinin tarihi nedir?

DateTime ilkTarih = new DateTime (2008,07,12,20,12,23,33);
DateTime bitisTarihi = ilkTarih.AddYears (5);

bitisTarihi = bitisTarihi.AddMonths (6) ;

bitisTarihi bitisTarihi.AddDays (28) ;

bitisTarihi bitisTarihi.AddHours (23) ;

bitisTarihi = bitisTarihi.AddMinutes (29) ;

bitisTarihi bitisTarihi.AddSeconds (33) ;

bitisTarihi bitisTarihi.AddMilliseconds (43) ;
Console.WriteLine ("Ilk tarih: "+ ilkTarih);
Console.WriteLine ("Son tarih: "+ bitisTarihi);

Yukaridaki kodlar1 calistirdigimiz zaman asagidaki gibi bir ekran goriintiisiiyle
karsilasiriz;

B3R filey///D:/visual studio 2010/Projects/modul uygulamafan;’tarihzamanftarihzamam’binfDebug/taﬁhza...'-ﬂl&J

11k tarih: 12.@7.20688 2A:12:23
IBon tarih: 10.62.2814 19:41:56

Resim 0-31. Ekleme Metotlariim Toplu Kullanim
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——————{ UYGULAMA FAALIYETI

—

Islem Basamaklari

Oneriler

» Sira No, Ad, Soyad ve Telefon numarasi » Ornek 2.6’daki gibi String. Format( )
siitun bagliklarina sahip bir tablo metodundan faydalanabilirsiniz.
hazirlayiniz.

* R » PadLeft( ) ve PadRight( )
e Y metotlarinin kullanimlarini ve
*xx %% calismalarini inceleyiniz.
: : : : . ** » 1’den 5’e dongiiniizii kurunuz.
* > PadLeft( ) veya PadRight( )
metotlarindan hangisini
*EEFF * kullanacaginiza karar veriniz.
*ra¥x . : : > Ifadenize ilgili bicimi verdikten sonra
::* e ekrana yazdiriniz.
" *hkkkk
» 4 sekilde de yukaridaki adimlardan
> Yukaridaki sekilleri PadLeft, PadRight faydalaniniz.
metotlarimi kullanarak ekrana tek tek
yazdiriniz.
Klavyeden girilen metin igerisindeki » Parametresi ve geri doniis degeri
Tiirkce karakterleri (¢,8,1,0,s,1, string olan yeni bir metot
C,G,I,O,S,U) strasiyla (c,g,1,0,s,u, tanimlayiniz.
C,G,1,0,S,U) harfleriyle degistiren metodu | » Kelime icerisindeki harfleri tek tek
yaziniz. kontrol ediniz.
» Switch-Case yapisini kullanarak
Tiirkce karakterleri tespit edip, daha
sonra bunlar1 yeni degerleriyle
degistiriniz.
» Yeni metni string tiiriinde geri
gonderiniz.
L INBZ — A | » Carpma islemi i¢in BigMul( )
AL B et metodunu,
X = 20 » Karekok almak igin Sqrt( )
Seklindeki bir formiiliin a,b ve ¢ degerlerini r'I.letodunu,. .
klavyeden girerek, x degerini hesaplayan » Us almak lein Pow() metodqnu,
programin kodunu yaziniz. » Mutlak degeri hesaplamak i¢in Abs( )
metodunu kullaniniz.
Dogum giinii, dogum ay1, dogum yil1 » Bugiiniin tarihinden dogum tarihini
bilgileri girildikten sonra, bugiine kadar cikartiniz ve gecen giin say1sini
gecen siireyi ve haftanin hangi giiniinde hesaplayiniz.
dogdugunu hesaplayan programi yaziniz » DayOfWeek metoduyla dogdugu

giinii bulunuz.
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Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgileri, asagidaki sorular1 cevaplayarak
belirleyiniz.

Asagidaki sorular: dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Iki metinsel ifadeyi karsilastirmaya yaran metot asagidakilerden hangisidir?
A) Compare( ) B) Concat( ) C) Copy() D) Format( )

2. Metinsel ifadenin igerisinde bagka bir ifadeyi aramak icin kullanilan metot
asagidakilerden hangisidir?
A) Concat( ) B) Substring( ) C) Contains( ) D) CopyTo()

3. Rakamlardan olusan metinsel bir ifadeyi belirli bir formda yazmak i¢in kullanilan
metinsel metot asagidakilerden hangisidir?
A) Insert() B) Concat( ) C) IndexOf( ) D) Format( )

4. Asagidakilerden hangisi trigonometrik islemler icin kullanilan bir metottur?
A) Sign() B) Pow() C) Sin( ) D) BigMul( )

S. Asagidakilerden hangisi bir sayinin karekokiinii almak icin kullanilan bir metottur?
A) Sqrt() B) Cos() C) Atan() D) Sign()

6. Asagidakilerden hangisi ondalikli bir say1y1 yuvarlamak icin kullanilan bir metottur?
A) Round() B) Abs() C) Tan() D) BigMul( )

7. Asagidakilerden hangisi IsLeapYear( ) metoduna parametre olarak goénderildiginde,
geriye true degeri doner?

A) 1923 B) 1453 C) 2012 D) 1881
8. Asagidakilerden bugiiniin tarihini ve saatini veren ozelliktir?

A) DateTime.Today B) DateTime.Now

C) DateTime.MaxValue D) DateTime.MinValue
9. Asagidakilerden hangisi iki tarih arasindaki farki bulmaya yarayan metottur?

A) Parse B) Subtract C) AddDays D) AddYears
10. Asagidakilerden hangisinin geri doniis degerinin tiirii int tiirtindedir?

A) DateTime.Date B) DateTime.DayOfWeek

C) DateTime.TimeOfDay D) DateTime.Day
DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz1 cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplariizin tiimii dogru “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

AN A A A A A A A A AN

) Eger metot bir deger dondiirmeyecekse doniis-tipi string olarak belirtilmelidir.
) Bir metot hi¢ parametre kullanmayacaksa, parametre-listesine void yazilir.

) Parametre listesindeki degiskenler birbirinden virgiil (,) ile ayrilirlar.

) Main( ) isimli metot, programimizin ¢alismasini baslatan metottur.

) Ayn1 isme sahip metotlar olusturamayiz.

) Bir metot kendi kendini ¢agirabilir. Bu tip metotlara da 6zyineli metotlar denir.
) Parametre-listesi farkli fakat isimleri ayni metotlar olusturabiliriz.

) Main( ) metodu bir program icerisinde yalnizca bir kez yazilir.

) Ozyineli metotlar, geri doniis degeri olmayan metotlardir.

) Metotlarda geri doniis degeri return anahtar kelimesiyle gonderilir.

) Bir string ifadenin bos olup olmadigini kontrol etmek i¢in IsNullOrEmpty( )

metodu kullanilir.

e Y e Y Y Y e Y Y

) CompareTo( ) metoduyla karsilastirilan iki metin esitse, geriye 1 degeri doner.

) IndexOf( ) metodu sadece verilen karaktere gore islem yapar.

) Bir sayinin mutlak degerini Abs( ) metoduyla buluruz.

) Bir sayinin iissiinii almak i¢in BigMul( ) metodu kullanilir.

) Bir sayinin negatif veya pozitif oldugunu Sign( ) metodu ile buluruz.

) Trigonometrik metotlarda a¢1 degeri derece olarak verilir.

) Atan( ) metodu, parametre olarak verilen aginin tanjant degerini hesaplar.
) DayOfWeek 6zelligi haftanin giinii bilgisini verir.

) Subtract( ) metodu geriye TimeSpan tiiriinde bir deger dondiiriir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz1 cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI

11

12

13

14

15

16

17

18

OR[N || [W (| ==

19

=TS || D= || =

| D | D | (T | |

[y
[—]

20
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MODUL DEGERLENDIiRME SORULARI CEVAP ANAHTARI
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