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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0174
ALAN Bilisim Teknolojileri
DAL/MESLEK Web Programcilig
MODULUN ADI Web Tasarim Editoriindeileri Uygulamalar
Bu modiilweb tasarim editorii ile sayfa igerisindeki CSS ve
MODULUN TANIMI SPRY nesneleri diizenleyip web sitesini internet ortaminda
kullaniminin ve beceri kazandiran 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL “Web Tasarim Editoriine Girig”modiiliinii tamamlamis olmak
YETERLIK Nesne iglemlerini yapmak ve site yonetimini gerg¢eklestirmek
Genel Amag
Ogrenci bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda; Web
tasarim editorii ile sayfa igerisindeki CSS ve SPRY nesneleri
diizenleyip web sitesini internet ortaminda
yayinlayabileceksiniz.
MODULUN AMACI | Amaglar
1. CSS dosyalar diizenlemek ve sayfamiza javascript kodlar
ekleyebileceksiniz.
2. SPRY nesneler kullanabileceksiniz.
3. Form nesneleri kullanabileceksiniz.
4. Web sitesini yonetmek ve internette yayilayabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM

ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam:Bilgisayar Laboratuari
Donanim:Bilgisayar, internet, projeksiyon

(")LgME VE
DEGERLENDIRME

Modiil ig¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
6l¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda dlgme aract (coktan segmeli test,
dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak
modiil uygulamalar1 ile kazandigimiz bilgi ve becerileri
Olcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Giiniimiizde /nternet kullaniminin hayatimizda ¢ok onemli hale gelmesiyle birlikte
web sayfalarinin icerigi kadar gorsel zenginligi de biiyilk onem tagimaktadir. Bu da web
tasariminin etkinligini arttirmaktadir.

Stil sayfalarmin web tasarimindaki etkinliginin artmasi, web tasarim editorleriyle
entegrasyonu da beraberinde getirmistir.

Bu modiille; web sayfalar1 icinde faydalanilan CSS kodlarinin web tasarimi editoriinde
nasil kullanilacagini, web tasarimi editoriiniin size sundugu ¢esitli davraniglarin sitenizi
ziyaret eden Kkisilerin etkilesimiyle ne tiir olaylar gergeklestirecegini, bir javascript
kiitiiphanesi olan spry ¢ergevelerinin sitenizde kullaniminin nasil olacagini dgreneceksiniz.
Ayrica“Html ile Gelismis Web Islemleri” modiiliinde grenmis oldugunuz formlarmweb
tasarimu editoriinde nasil kullanilacagini ve son olarak da hazirlamis oldugunuz web sitesinin
yonetimi ve yaymlanmastyla ilgili dnemli noktalar1 6greneceksiniz.

Her ogrenme faaliyetinin sonunda kendinizi degerlendirebileceginiz Slgme ve
degerlendirme sorulari, 6grenmis oldugunuz konuyu pekistirmeniz igin ise uygulama
faaliyetleri yer almaktadir. Modiil sonunda da igerik kapsaminda neler 6grendiginize dair
kendinizi test etmenizi saglayacak ‘“Modiil Degerlendirme” sorular1 bulunmaktadir. Bunlar1
basari ile tamamladiginiz takdirde bu modiilii tamamlamis olacaksiniz. Modiille ilgili yardim
almaya ihtiya¢ duydugunuz konularda 6gretmeninize bagvurmayi ihmal etmeyiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

CSS dosyalar diizenlemek ve sayfamiza javascript kodlar1 eklemek

(ARASTIRMA )

> Stil dosyalarinin 6nemini arastiriniz.
> Internetten javascript kodlar1 bularak web tasarimi editoriinde hazir olarak

bulunan javacsript kodlar1 arasinda ne tiir farklar oldugunu simifta tartisiniz.

1. CSS

Onceki modiillerden de hatirlayacaginiz gibi; CSS (Cascading Style Sheets),
hazirlamakta oldugunuz sayfalar i¢in istenildigi zaman kullanilmak iizere sablonlar
olusturmaya yarar. Boylelikle site ici stillerle ilgili bir degisiklik yapmamiz gerektiginde tiim
sayfalarda degisiklik yapmak yerine, mevcut CSS iizerinde degisiklik yaparak tiim sayfalara
etki etmesi saglanmaktadir. Bu da programcinin isini olduk¢a kolaylastirmaktadir.

CSS kodlarmin en oOnemli Ozelliklerinden birisi farkli tiirlerde kullanilabilme
ozelligidir. Istege gore tek bir 6geye, tiim sayfaya veya site igerisinde kullanilan tiim HTML
dosyalarina etki edebilme 6zelligine sahiptir. CSS kodlar sayfa i¢inde kullanilabildigi gibi
harici olarak da tanimlanip istenildigi zaman ¢agrilarak kullanilabilme 6zelligine sahiptir.

Stil Sablonu(CSS) modiiliinde stil sayfalarinin nasil olusturulacagini 6grenmistik. Bu
boliimde web tasarimi editorii igerisinde CSS’nin nasil kullanilacagini 6grenecegiz.

1.1. Web Tasarim Editorii ile Sayfa i¢cinde CSS Kullanim

Web tasarim editoriinii kullanarak sayfa icinde stiller olusturabilirsiniz. Ilgili panele
erisebilmek icin Pencere meniisiinden CSS stilleri veya klavyeden Shift+F11 tuslar
kullanilir.

Yeni bir sayfa agildiginda da sayfanin alt tarafinda yer alan 6zellikler boliimiindeki
CSS kismindan CSS paneline erigilebilir.

Ozellikler —

€»HTML  Hedeflenen Kural  <Yeni CSS Kural> - Font Varsayilan Font *~B F E £ = E
[ Bocss | [ kuraiDuzenle | [ csspanei || Boyut TR~ I
Sayfa Ozellikleri... Liste Odesi...

Sekil 1.1: CSS ayarlari 6zellikler boliimii
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Hedeflenen kural bolimiinden satir i¢i stil secilip “Kurali Diizenle” diigmesine
tiklandig1 zaman karginiza sekill.2’deki pencere gelecektir.

'\"eniCSSKural'l @
Segici Tiirii:

C55 kuralmz icin badlamsal secic tirl belirleyin,

[Class (Sinf, her HTML etiketine uygulanabilir) v]

Secici Adr

-

Seciciniz icin bir ad belirleyin veya girin.

le
)
1)
e
P
[=x]
i
le
i
1)
m
m

Kural Tamime:

Kuralnizin tanimlanacad yeri belirleyin,

[f\'almzca bu belge) ']

Sekil 1.2: Yeni CSS kurah penceresi

Buradan segici tiirii ve segici i¢in bir isim belirlendikten sonra Kural tanimi kismindan
da “Yalnizca bu belgede” segenegi segilerek Tamam diigmesine basildigi zaman sayfanizda
istediginiz stil 6zelliklerini belirleyeceginiz pencere agilacaktir (Sekil 1.3).

.deneme igin CS5 Kural tamimlamasi @
Kategori Yazim
Arka Pl
Bll;jk an Font-family: -
Kutu . .
Kenarlik Font-size: - [px Font-weight: hd
Liste
Konumlandirma Font-style: - Font-variant: -
Uzantilar
Line-height: - [px Text-transform: -
Text-decoration: [ underline Color: Q

[ overline

[line-through

[ blink

[ none

Yardim [ Tamam ] [ iptal Uygula

Sekil 1.3: CSS kural tanimlamasi penceresi



Buradan sayfanizda olmasimi istediginiz 6zellikleri belirleyerek tamam diigmesine
tiklanir.

Olusturdugunuz stille ilgili 6zellikleri CSS Stilleri paneline tiklayarak gorebilirsiniz.

€55 Stilleri | AP Ogelern

Tumi | Gegerli ]
Secim icin Ozet
backaround-c... #CCC

Kural Iar th @
.deneme <body =

".deneme” icin dzellikler
background-color [_] #cCC

2= At &n s
Sekil 1.4: CSS stilleri paneli

Kurallar baglig: altinda yer alan olusturmus oldugumuz (deneme) stili izerinde farenin
sag tusuna tiklayarak acilan meniiden “Diizenle” secenegi tiklanarak yeni &zellikler
ekleyebilir var olan 6zellikleri kaldirabilir ve degistirebilirsiniz.

1.2. Web Tasarim Editorii ve Harici CSS Sayfalar

Stiller sayfa i¢inde kullanilabildigi gibi harici olarak da tamimlanip istenildigi zaman
cagrilip kullanilabilme 6zelligine sahiptirler.

Harici stil sayfasi olusturmak i¢in CSS stilleri panelini a¢ip oradan Yeni CSS Kuralini
(¥1)secerek “Yeni CSS Kurali” penceresini aginiz. (Sekil 1.2)

Kural Tamme

Kuralmizn tanimlanacad yeri belirleyin.

[{‘r‘eni 5til Sayfas Dosyasi)

Sekil 1.5: Yeni CSS kurali penceresi kural tanimi boliimii

Secici tiirii, se¢ici adin1 belirleyip, Yeni CSS kurali penceresinin alt tarafinda yer alan
Kural tanimi kismindan “Yeni stil sayfasi dosyasi” sec¢enegini secip tamam diigmesine
bastiginiz zaman karsiniza Sekil 1.6° daki “Stil Sayfasi dosyasini farkli kaydet” penceresi
gelecektir.
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m Stil Sayfasi Dosyasini Farkh Kaydet
@ Dosya sistemi Site Kokil
Wen kaynaklan BTG,
Konum: ) Adlandinimarmig Site 2 @ ; il E"
Ad = Degjistirme tarihi  Tar
| Spryfssets 1005.2012132:02 Dosya klasard

1 1 3
Dosya Adi: Kaydet
Kayttiri: [ Stl Sayfasi Dosyalan (" css) v [ |
URL: file: ##/Cl/U sers/azgl/ D ocumentsAdlandiniman
Goreli; [ Belge w7 ]
“arzaplan Goreli Badlant'y site tamminda dedigtinn.
Bu segenedin kullamilabilmesi icin belge kaydedilmelidir.

Sekil 1.6: Stil sayfasi1 dosyasini farkh kaydet penceresi

Dosya adi1 yazilip kaydet diigmesine basildigi zaman karsiniza gelen pencereden
istediginiz stilleri belirleyip tamam diigmesine basildiginda, istediginiz zaman istediginiz

sayfada kullanabileceginiz harici stil tanimlanmis olacaktir.

Onceden hazirlanmis olan harici stil dosyasini sitenizde kullanmak icin; CSS stilleri
panelinin sag alt kdsesinde bulunan Stil sayfasini ekle(®*) diigmesine tiklanir.

Harici 5til Sayfasini Ekle

=5

Dosya/URL: VLT 3 Site 2Z/deneme. css RN T S

[ Tamam ]

Farkh elkle: @ Baj
) Ice Aktar

Ortam: -

Virgllle ayrimis bir ortam tird listesi girmeniz de gerekebilir,

Baslarken, Dreamweaver'da drnek stil sayfalan vardir.

o

Iptal

[}

Sekil 1.7: Harici stil sayfasini ekle penceresi

Harici stil sayfasim1 ekle penceresinden eklenmek istenen stil dosyasi segilir ve

Tamam diigmesine tiklandiginda stil dosyasi sayfaya eklenmis olur.



1.3. Davranislar

Web tasarim editorii kod yazmaya gerek kalmadan belgelere Javascript kodlar
yerlestirir. Boylelikle ziyaretciler web sayfalar iizerinde birtakim gorevler baslatabilirler.
Bunlar, davraniglar sayesinde gerceklesmektedir. Davrams, bir olay veya olay sayesinde
tetiklenen bir eylemin birlesimidir. Ornegin sayfay1 ziyaret eden bir kisinin sayfada yer alan
bir buton lizerine geldigi veya tikladig1 zaman gerceklesen renk degisikligi bir davranistir.

Web tasarimi editoriinii kullanarak sayfaya davraniglar eklemek i¢in Davramslar
paneli kullanilir.

Davraniglar panelinin goriintiillenmesi i¢in Pencere meniisiinden Davramislar veya
klavyeden Shift+F4 tus grubu kullanilir.

Etiket Denetimm

Mitelikler | Davramislar ] Etiket <body =
(F=le=] +. - =
| | |<R Etiket Denetimi

B css stiller

AP Ogeleri

Sekil 1.8: Etiket denetimi paneli

1.3.1.Davrams Tiirleri

Web tasarim editoriinde kullanabileceginiz davranis tiirleri:

AP Ogesini Siiriikle Gern Yiikleme

Atla Meniisii Gériintitlen1 Onceden viikle
Atla menfisi git Javascript Cagir

Acilir mesaj Metni avarla

Efektler Taravici Penceresini Ag,

Eklentivi Denetle
Formu Dogrula
Goriinta Degistir
Goriinta Degigtirme

URLve git

Ozelligi Degistir

Ogelen Goster/Gizle
Bagka Davraniglar Al dar.

YY ¥ Y ¥Y Y VY¥YY
YY ¥ Y ¥Y Y Y¥YY

1.3.2. Ziyaretci Tarafi Etkilesim

Ziyaretgilersayfa icinde gezinirken programci tarafindan daha &nceden belirlenmis
noktalarda tarayici bir olay iretir ve yanmit olarak bir JavaScript kodunu ¢agirip
¢agirmayacagini denetler.

Bir davranig olusturuldugunda bu davranislar tetikleyecek olaylarin neler olacaginin
secilmesi gerekmektedir. Olaylar, ziyaretcilerin sayfanizda bir islem gerceklestirdigini
gosteren mesajlardir.

Davraniglar panelinin Eylemler (+) meniisiinde listelenen eylemlerle iliskilendirilmis
bir takim olaylar mevcuttur.
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Bu olaylarin neler oldugu Sekil 1.9°da gosterilmistir.

| €554 AP@| Etiket Denetimi =

onBlur -
onClick
onDblClick
onErrar
onFocus
onkeyDown
onkeyPress
onkeylp
onLoad
onMouseDown
onMouseMave
onMouseCut
onMouseCver
onMousellp
onUnload

m

-

Sekil 1.9: Ziyaretgi etkilesimi sirasinda gerceklesen olaylar

Web tasarim editdriinde kullanilan olaylar ve gorevleri agagida verilmistir.

YV V ¥V ¥V VVVVVV VVVYVY

onBlur:Odaklanmanin kaybedilmesi durumunda meydana gelir.
onClick:Kullanici nesne tizerinde fareye tikladigi zaman olugmaktadir.
onDbIClick:Kullanici nesne iizerine ¢ift tikladigi zaman meydana gelmektedir.
onError:Sayfanin yiiklenmesi sirasindaolusan hatalarda meydana gelen
olaydir.

OnFocus:imlecin odaklandigi durumda meydana gelmektedir.
onKeyDown:Klavyedeki bir tusa basildigi zaman olusan olaydir.
onKeyPress:Bir tusa basilip birakildigi zaman gerceklesmektedir.
onKeyUp:Bir tusun birakilmast durumunda meydana gelen olaydir.
onLoad:Sayfanin yiiklendigi durumu gosteren olaydir.
onMouseDown:Kullanicinin nesne iizerinde farenin herhangi bir tusuna bastigi
anda gercekleserek tetiklenen olaydir.

onMouseMove:Kullanicinin fare isaret¢isini bir nesne iizerinde hareket ettirdigi
zaman gerceklesen olaydir.

onMouseOut:Farenin odaklanmis oldugu elemandan uzaklagmas: durumunda
meydana gelmektedir.

onMouseOver:Fare imlecinin nesne iizerine odaklanmasi durumunda
gerceklesen olaydir.

onMouseUp:Nesne lizerinde basilmis olan fare diigmesi birakildigi durumda
gerceklesen olaydir.



> onUnload:Dokiimanin  pencere veya ¢erceveden atildiginda gergeklesen
olaydir.

Tlgili nesneye bagli olarak Olaylar meniisiinde farkli olaylar goriintiilenebilir.
1.3.3. Davramislar1 Ekleme ve Diizenleme
» AP 0gesini siiriikle

AP 6geleri (mutlak konumlu 6geler), kendisine atanmig mutlak bir konuma sahip,
ozellikle bir div etiketi ya da bagka herhangi bir etiket olan bir HTML sayfas1 6geleridir. AP
Ogeleri metin, gorlinti ya da HTML belgelerinin govdesine yerlestirebileceginiz diger
herhangi bir igerik olabilir.

Sayfaniza eklemis oldugunuz bir AP 6gesini siirlikleyerek tagima islemi yapabilirsiniz.

Sayfaniza eklemis oldugunuz AP 6gesini sabit durumundan ¢ikarmak i¢in Davraniglar

panelinden *. simgesine tiklayip agilan listeden AP 6gesini siiriikle segenegi ile istediginiz
konuma siiriikleyebilirsiniz.

> Atla meniisi

Olusturdugunuz bir atla meniisiine(jump menii) davrams eklemek icin kullanilan

secenektir. Olusturulan Atla meniisii secilir ve Davraniglar panelinden Ll simgesine
tiklayip acilan listeden Atla Meniisii segenegine tiklanir. Menii lizerinde istenilen degisiklik
yapildiktan sonra olayi tetikleyecek davranis secilir.

> Atla meniisii git

Atla meniisiiniin eklenmesi sirasinda “meniiden sonra git diigmesi ekle” segeneginin
secilmis oldugu durumlarda aktif olur. Menii iizerinde istenilen degisiklik yapildiktan sonra
olay1 tetikleyecek davranis secilir.

> Acilir mesaj

Sayfaniza acilir mesaj eklemek i¢in Davranislar panelinden Ll simgesine tiklayip
acilan listeden A¢ilir Mesaj segilir. Gelen pencere igindeki mesaj alanina mesajinizi yazip
Tamamdiigmesine tiklanir (Sekil 1.10).



Acgihr Mesaj @
.. Merhaba L

Mesaj

Iptal
- [ yardm |

‘fardim

Sekil 1.10: Acilir mesaj ekleme penceresi

Agilir mesaj eylemi OnLoad kisminda calistigindan, sayfayr tarayicida
goriintiiledigimizde sayfa yiiklendigi anda asagidaki gibi bir mesajla karsilasilacaktir.

Web sayfasindan ileti @

! merhaba

Tamam

> Efektler

Sayfaniza eklemis oldugunuz nesnelere efektler ekleyebilir ve web sitenizin daha
zengin bir goriinlime kavusmasini saglayabilirsiniz.

Biiyiit/Kigiilt, Ez, Goriin/Soldur, Kaydir, Perdele, Salla ve Vurgula seklinde efekt
tiirleri mevcuttur.

Modiil igindeVurgula efekti ve Sallaefekti ayarlarinin nasil yapildigini 6grenecegiz.

Vurgula efekti ile nesnelerin arka planlarina renk vererek bir hareket olugturabilirsiniz.

Davranislar panelinden Ll simgesine tiklayip agilan listeden Efektler, ardindan da
Vurgula segenegi secilir. Hedef 6ge ile hangi nesneye vurgulama yapilacagi belirlendikten
sonra diger ayarlar yapilip Tamam diigmesine tiklanir.
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WYurgula

- - . Tamam
Hedef Oge: |seler_t jurmpMenu v|

Efekt Siresi: 1000 milisaniye Iptal
Baslangic Rengi: [ _| #fffT Yardim
Bitis Rengi: M| #0033CC

Efektten Sonraki Renk: D #33FF99

g

Sekil 1.11: Vurgula efektiararlar: penceresi
Salla_Efekti ile nesneleri saga sola sallayabilirsiniz. Bunun i¢in Davramgslar

panelinden Ll simgesine tiklayip agilan listeden Efektler, ardindan da Titre secenegi segilir.
Hedef Oge ile hangi nesnenin sallanacagi belirlendikten sonra Tamam diigmesine tiklanir.

-

Salla

. Tamam
Hedef Ode: |form “form2® 'r|

Iptal

i

Yardim

Sekil 1.12.: Salla efekti ayar penceresi
> Eklentiyi denetle

Sayfaniza eklemis oldugunuz flash filmlerini ziyaret¢ilerin izleyebilmesi i¢in birtakim
eklentiler gereklidir. Eklentiyi denetle secenegi ile gerekli eklentilerin olup olmadigini
kontrol edebilirsiniz.

Bunun i¢in Davraniglar panelinden Ll simgesine tiklayip acilan listeden Eklentiyi
Denetle secenegi segilir.
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Eklentiyi Denetle =

Ekenti: @ sec: |Flash ']
:
- (Gir:
Bulunursa URL'ye git: (istege badl)
Aksi takdirde bu URL'ye git:

= Alglanamiversa her zaman ilk URL've git

Sekil 1.13: Eklentiyi denetle penceresi
> Goriintiileri 6nceden yiikle

Gortintiileri 6nceden yiikle secenegi, sayfanin ilk a¢ildigi anda gosterilmeyen
goriintiileri onbellege alip goriintiilenme siiresini kisaltmak icin kullanilir,

Goriintiileri 6nceden yiikle davranisi eklemek i¢in Davraniglar panelinden Ll
simgesine tiklayip acilan listeden Goriintiileri 6nceden yiikle secenegi secilir.

Garantdleri Onceden Yikle @

#=)
Gardntdleri dnceden yikle: iptal

Garintd kaynak dosyas:;

Sekil 1.14: Goriintiileri 6nceden yiikle penceresi

Onceden yiiklenmesi istenilen goriintiiyii segmek icin Gozat diigmesine tiklayip
goriintli dosyalari segilir. + isareti ile ekleme islemine istege gore devam edilir.

> Javascript ¢cagir

Javascript ¢cagir davranisi eklemek i¢in Davraniglar panelinden Ll simgesine tiklayip
acilan listeden Javascript ¢agir secenegi secilir. Agilan pencerede Javascript yazan alana
script kodu yazilip tamam diigmesine tiklanir.
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JavaScript Cagir @
JavaScript:
Iptal
Yardim

Sekil 1.15: Javascript ¢agir penceresi

> Metni ayarla

Web tasarimi editoriinde davraniglar kullanarak istediginiz bir metnin durum
cubugunda goriintiilenmesini saglayabilirsiniz.

Durum g¢ubugunda bir metni eklemek i¢in Davraniglar panelinden Ll simgesine
tiklayip agilan listeden Metni ayarla, ardindan da Durum Cubugu Metni Ayarlasegilir. Sekil
1.16°deki alana mesajiniz1 yazip tamam diigmesine tiklanir.

Durum Cubugu Metni Ayarla @
Mesaj: Hanife ve Ahmet Parali Teknik ve End. Meslek Lise
MCT: Durum gubudu metninin dedistirimesi her tarayia iptal

tarafindan desteklenmez ve baa tarayialar bu isleve izin

wermek igin kullanio terdhlerine bakar. Yardim

Sekil 1.16: Durum ¢ubugu metni ayarla penceresi

Sayfanin tarayicidaki gorintiisii Sekil 1.17°deki gibi olacaktir.

@

Okul Sitemiz hazirlama asamasmdadir...

I Hanife ve Ahmet Parali Teknik ve End. Meslek Lisesi I

Sekil 1.17: Durum ¢ubugu metni 6rnegi

Metni ayarla davramist altinda yer alan diger bir secenek ise Metin Alan1 Metni
Ayarladir. Bunun i¢in sayfamiza bir form ve metin alam ekleyelim. Metin alanim secip
Metin alanini ayarla penceresinden yeni metin girilerek bu davranis gergeklesir.
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Metin Alani Metni Ayarla @

Metin alan: |in|:uut “textfield” v| -
Yeni metin: merhaba| ) Iptal
Yardim

Sekil 1.18: Metin alam “metni ayarla” penceresi
»  Tarayic penceresini a¢
Sitenize ait olan veya herhangi bir web sayfasinin belirlediginiz 6lgiilerde Sayfaniz

yiikklendigi zaman harici olarak acilmasim istediginiz durumlarda veya bir baglantiya
tiklandig1 zaman o baglantinin sizin belirleyeceginiz olglilerdeki bir pencerede agilmasini

istediginiz durumlarda kullanilir.Bunun i¢in Davraniglar panelinden L] simgesine tiklayip
acilan listeden Tarayici1 Penceresini A¢ segilir. Sekil 1.19°deki pencere agilacaktir.

Tarayici Penceresini Ag @

=
Gorintilenecek URL:  http:/fwww. meb_gov.tr Gézat...

Pencere genigligis 500 Pencere yiksekligi: 170
Yardim
Mitelikler: Geginme arag gubugu
Konum arag gubudu Gerektikge kaydirma gubuklan
Durum gubugu Tutamaglan yeniden boyutlandir

Pencere ad: Minipencere

Sekil 1.19: Tarayici penceresini a¢ penceresi

Nitelikler kismindan istediginiz ara¢ g¢ubuklarinin tarayici penceresinde goriintiilenip
goriintillenmeyecegini belirleyebilirsiniz.

Tamam diigmesine basip tarayiciyr g¢alistirdigimizda Milli Egitim Bakanliginin
internet sitesi belirlenen pencere 6lgli ve 6zelliklerine gore agilacaktir.
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€ http://oww.meb.gov.tr/ - . T.C. MILLI EGITIM BAKANLIGE:.. - Windo... | = | & |[s23m]

T.C.
MILLT EGITIM BAKANLIGI

Bakanlhk Sinavlar Hizmetler

> URL’ye git

Bir 6geye (metin, resim, v.s) URL’ye Git davranisi eklejerek istediginiz bir adrese

gitmesini saglayabilirsiniz. Bunun i¢in Davraniglar panelinden +. simgesine tiklayip agilan
listeden URL’ye git secilir. Agilan pencereden gitmesini istediginiz URL adresi segilip
tamam diigmesine tiklanir.

URL'ye git (5
Bununia ac: FEI_

R

Sekil 1.20: URL’ye git penceresi
|°‘"‘-°‘E’d i+ URL'ye git ozelligi verilerek de sayfa yiiklendigi anda istediginiz
URL adresine yonlendirilmesini de saglayabilirsiniz.

> Ogzelligi degistir
Bir 6genin ézelli%degigtirmek icin kullanilir. Bir 6genin 6zelligini degistirmek i¢in

Davranislar panelinden +. simgesine tiklayip agilan listeden Ozelligi Degistir segilir.
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Ozelligi Degistir @
Oge tord: [DI'u' v]
. iptal
Oge Kimligi: [""" DIV bulunamad === v]

Ozelik: @ Sec: [badcgroundﬂolor 'l i

Gir:

Yeni deger:

Sekil 1.21: “Ozelligi Degistir” penceresi
Oge Tiirii boliimiinden ozelligi degistirilecek olan &genin tiirii, Oge kimligi
boliimiinden ise ozelligi degistirilecek olan 6ge segilir. Se¢ kismindan degistirilecek 6zellik
ve yeni deger kismindan ise 6zelligin yeni degeri girilip Tamam diigmesine tiklanir.

> Ogeleri goster/gizle

Sayfaya eklenmis olan 6gelerin gésterilip_gyizlenmesini saglar. Bir 6geye goster/gizle

davranisi eklemek i¢in Davraniglar panelinden . simgesine tiklay1p agilan listeden Ogeleri
Gozter/Gizle segilir. Gizlemek istediginiz 6genin tizerine tiklayip Gizle diigmesine basilir.

Odgeleri Gaster/Gizle

Oéeler: ([form “farm1”
input “textfield” (gizle]

input "button”™

iptal

1l

Yardim

[ Goster ] [ Gizle ] [ Varsayilan ]

Sekil 1.22: “Ogeleri Goster/Gizle” penceresi

Mile 0genin lizerine gelip tiklandigi zaman

goster/gizle eylemi gerceklesir.
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——((UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen islem basamaklarim takip ederek konuyu daha da pekistirelim.
Oneriler kism1, uygulama faaliyeti icin yonlendirici olacaktir

Islem Basamaklar:

Oneriler

Web tasarim editoriinii ¢alistiriniz.

» F12 tusu ile tarayicidaki halini gériiniiz.

olusturunuz.Segici ismini de “Istiklal”
olarak belirleyiniz.

> Istiklal Marsimizin ilk dort kitasini
yazimz ve sayfayr Istiklal.html olarak
kaydediniz.

> Istiklalhtml  sayfasma  asagidaki Ozellikler bdliimiinden CSS  kurali
ozelliklerde sayfa ici CSS diizenleyiniz.

» Arka plan rengi #6CC
» Font family: Courier New, Courier,
monospace
> Font color: #006
> Fontsize: 12
> Istiklal.html sayfasi yiiklendigi zaman Davranislar panelini kullaniniz.
“Ne Mutlu Tiirkiim Diyene” 6zdeyisini
acilir mesaj olarak ekranda
goriintiileyiniz.
» Sayfaya Tirk bayragi  goriintiisii Efektler = Biiyit/kiigiilt secerek
ekleyiniz ve bu goriintiiye tiklandigi
zaman goriintiiniin biiyiimesini
saglaymniz.
» Durum c¢ubuguna “Istiklal Mars1” Metni Ayarla - Durum Cubugu Metni
mesajini yazdiriniz. Ayarla
» Web sayfaniz  yiiklendigi  zaman Tarayici Penceresini A¢ Davranisini
“meb.gov.tr” adresinin 500x500 Kullaniniz.
ebatlarinda harici olarak agilmasini
saglaymiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Web tasarim editdriinii kullanarak sayfa icinde CSS kullandiniz

m?
2. Harici CSS sayfalari olugturdunuz mu?
3. Web tasarim editdriinii kullanarak nesneler iizerinde davraniglar

olusturdunuz mu?
4. Ziyaretci tarafl1 etkilesimde kullanilan olaylarin neler oldugunu

6grendiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.

18




Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () CSS stilleri paneline klavyeden Ctrl+F1 tuslari kullanilarak erisilir.

2. () Web tasarimi editorii kullanilarak harici stil sayfalar1 olusturulabilir.

3. ( ) Imlecin odaklandig1 durumda meydana gelen olay OnFocus’dur.

4. () Hazirlamakta oldugunuz sayfaya acilir mesaj eklemek i¢in Ekle meniisii kullanilir.
5. () Javascript ¢agir davranisini kullanarak istenilen javascript kodunun sayfada

kullanilmasi saglanir.
DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Spry nesnelerini kullanabileceksiniz.

(AMSTIRMA )

> Web sayfalarinda kullanilabilecek gorsel efektleri ve menii tiirlerini aragtiriniz.

2. SPRY
2.1. SPRY Framework

Spry cergevesi, ziyaretgilere gorsel olarak daha geligsmis, daha etkili web sayfalari
hazirlayip sunmak amaciyla kullanilan bir JavaScript kiitliphanesidir. Spry kullanarak
hazirlamakta oldugunuz belgelerinize basitJavaScriptkodlariyla ¢esitli tiirlerde efektler
ekleyebilir ve sitenizin daha zengin bir goriiniime sahip olmasini saglayabilirsiniz.

Spry ¢erceveleri kullanilarak hazirlanmig olan sayfalar ziyaretgilerin yenilemesine
gerek kalmadan kendi kendilerini yenileme 6zelligine sahiptirler.

2.2. SPRY Nesneleri Ekleme ve Diizenleme
Sayfaniza Spry nesnelerini iki farkli yol kullanarak ekleyebilirsiniz.
> Ekle meniisiinden Spry segenegi ile
> Ekle panelinden(p—%) Spry secenegi ile
> Spry menii ¢ubugu eklemek:

Spry menii ¢ubugu fare ile lizerine gelindigi zaman alt meniilerin agilmasini saglayan
butonlar olusturmak i¢in kullanilir.

Spry menii gubugu eklemek i¢in imleci editor sayfanizda menii ¢ubugunu eklemek
istediginiz yerekonumlandiripEkle menisiiniin altinda yer alan Sprysecenekleri igindenSpry
Menii Cubugu secenegi tiklanir. Spry meni c¢ubugunun yoniini (yatay/dikey)
belirleyeceginiz pencere agilacaktir (Sekil 2.1).
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Spry Meni Cubugu

Litfen istedidiniz mizanpaijl secin. Tamam

® "B ooy iptal
. Yardim
© B oikey

el g

Sekil 2.1: Spry menii ¢cubugu penceresi

Istediginiz mizanpaj seklini se¢ip Tamam diigmesine tikladiginizda spry menii gubugu
Sekil 2.2°deki gibi sayfaniza eklenecektir.

LVl 0 SpryMenuBar.js  SpryMenuBarHorizontal . css

Oge 1 ' Oge 2 Oge 3 * Oged

Sekil 2.2: Yatay diizende spry menii cubugu eklemek

Eklemis oldugunuz menii gubugunda diizenlemeler yapmak i¢in menii ¢ubugunun sol
st kosesinde yer alan mavi seride tiklanir ve Sekil 2.3’deki 6zellikler boliimiiniin agilmasi

saglanir.
Sxencer |
Menu Cubugu  + — b + -
ﬁ_ Cubug _ Metin | Oge 1
MenuBar 1 Ofe 1.1 " fom
S Ofe 1.2 B #
Bu widgeti azellestic ge 1.
Bu widget) dzellestir Ode 1.3 Baslk Heder
Stilleri Kapat

Sekil 2.3: Menii cubugu 6zelliklerini diizenleme boéliimii

Not:Ozgllikler kismi web tasarimi editorii ekraninda goriintillenmemisse Pencere
mentiisiinden Ozelliklereveya klavyeden Ctrl+F3 tuslarina basmaniz gerekir.

Ismini degistirmek istediginiz &genin metin bolimiine gelip istediginiz ismi
yazabilirsiniz.

+ — F +

Metin | Alanlarimiz

Kadromuz Biligim Tek. . o
Tarihgemiz Tekstil Tek. Bag |#

Elektirik Bashk Hedef
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Spry Menii Cubudu: MenuBarl

Kadromuz ' Tarihgemiz i Alanlarmiz ' Tletisim

Yeni bir menii 6gesi eklemek i¢in( *), varolan bir menii 6gesini kaldirmak igin ise

(=) isaretlerine tiklamak gerekmektedir.Ogeyi yukari/asagi tasi(* ¥) isaretleri ise menii
Ogelerinin yerlerini degistirmek, altta bulunan 6geyi yukariya, iistte bulunan 6geyi ise
asagiya tagimak icin kullanilir.

Bag kism1 ile bag kurulacak olan sayfa, dosya

belirlenerek link verilmesi saglanir.

Hedef, segenegi ile sayfanin agilmasin istedigimiz konum belirlenir.( Blank, Parent,
_Self, Top segeneklerinden istenilen bos alana yazilir.)

Spry menii gubugunun 6zellikler boliimiinde yer alan Stilleri Kapat diigmesi ile stiller
kapatilip menii daha ayrintili bir sekilde goriintiilenir.

Spry Menii Gubugu: MenuBarl
« Kadromuz
o Idari Kadro
> QOgretmen Kadrosu
= Personel
*» Tarihcemiz
« Alanlarmiz
> Bilisim Tek.
o Teksti Tek.
= Elektirik
« llefisim

“Stilleri A¢” diigmesine tiklayarak goriintiiyii eski haline getirebilirsiniz.

Eklemis oldugunuz yatay menii ¢ubugunu dikey menii ¢ubuguna doniistiirmek igin
oncelikle sayfanin herhangi bir yerine dikey menii gubugu eklemek gerekir.
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Kadrommz = Tarihcemiz Alanlarmmz * . lletisim
Spry Meni Gubufju: MenuBar2 Bilisim Tek

Oge 1 v "
______________________ i Telestil Tel

Oge 2 A L
______________________ + Elektirik

Oge 3 v I

Oge 4

Dikey menii ¢gubugunu ekledikten sonra sayfa kaydedilir ve kaydetme isleminden
sonra da eklemis oldugunuz dikey menii gubugunu silmeniz gerekmektedir.

Dikey menii ¢ubugunu sildikten sonra Yatay menii ¢ubugu iizerindeki mavi seritte sag
tusa tiklayarak acgilan meniiden CSS Stilleri ardindan da MenuBarVertical segenegine
tiklanir. Boylece yatay olarak eklemis oldugunuz menii ¢ubugu dikey menii ¢ubuguna
dontistiiriilmiis olur.

| Kadtomz  »

e
Abelmn | Biisim Tek
s | TekslTee
|  Blekik

Eklemis oldugunuz Spry meniilerinin yazi rengi, zemin rengi v.s gibi 6zelliklerini de
CSS yardim ile degistirip diizenleyebilirsiniz. Bunun i¢in &zellikler bdliimiinde yer alan
CSS kismu veya fare sag tusundan CSS stilleri kullanilir.

> Spry sekmeli paneller eklemek

Web tasarimu editoriinii kullanarak sitenize Spry sekmeli paneller ekleyebilirsiniz.
Web sayfaniza sekmeli panel eklemek i¢in Ekle meniisiiniin Spry komutu altinda yer
alan Spry Sekmeli Paneller segenegine tiklanir.

Spry Sekmeli Paneller: TabbedPanelsi
Sekme 1 Sekme 2 |

________________________________________________________________________________________________________

Sekil 2.4: Spry sekmeli panel eklemek
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Spry sekmeli panellerle ilgili diizenlemeleri yapacagimiz Ozellikler penceresinin
agilmasini saglamak i¢in spry sekmeli panellerin Gst kisminda yer alan mavi serite tiklanir ve
Sekil 2.5’dekiOzellikler bolimii goriintiilenir.

Ozellikler
) +—
E:IJE' Sekmeli paneller Paneller hd Varsaylan panel [Sekme 1 v]
Z TabbedPanels1 Sekme 1

Sekme 2

Bu widget' 6zellestir

Sekil 2.5: Spry sekmeli paneller 6zellikler boliimii

Yeni bir sekme eklemek igin( ¥), varolan bir sekmeyi kaldirmak i¢in ise (=)

isaretlerine tiklamak gerekmektedir.Sekmeyi yukari, asagi tagi(* ¥ ) isaretleri ise sekmelerin
yerlerini degistirmek i¢in kullanilir,

Diizenlemek istediginiz sekmenin {izerine gelip gerekli degisiklikleri yapabilir,
istediginiz icerigi olusturabilirsiniz.

Sekme bagliklarinin {izerine gelindigi zaman beliren (El)simgesine tiklayarak
sekmeler aras1 gecis yapabilir, o basliga ait icerigi etkinlestirip diizenleyebilirsiniz.

! Bilgisayar leullanwm yirminci yiizyilin zellilde son on yilinda biiyiik bir urla artmustr. Bu artis. hem tiim diinyaya vayilarak hem de é
kullarum alam gesitlenerek olmustur. Bilisim Teknolojileri; bilgisayar sektoriindeld gelismelerin sonucunda ortaya gikenus ve verileri }
saklamal, fletmek ve islemek icin kullamlan bilgisavar donanm ve yazikm teknolojilerini igeren bir alandsr. :

Istediginiz sekme veya yaziya link vermek icin, link verilecek béliim secilip farenin
sag tusuna tiklayarak agilan meniiden “Bag olustur” secilerek istenilen sayfa, resim veya
dosyaya yonlendirmesinin yapilmasini saglayabilirsiniz.

> Spry akordeonu eklemek
Akordeon araci kullanarak acilip kapanan paneller olusturabilirsiniz.

Calismakta oldugunuz sayfaya Spry Akordeonu eklemek i¢in, Ekle meniisiindeki
Sprykomutuna tiklayip agilan meniiden Spry Akordeonu segilir.



|

[R1¢m Q [100% +|903x% 441+~ 22K 1sn Unicode (UTF

<div. AccordionzAccordion 13|

Sekil 2.6: Spry akordeonu eklemek
Spry akordeonunun 6zellikler béliimiinden yeni etiketler ekleyebilir, mevcut etiketleri
silebilir ve etiketlerin yerlerini degistirebilirsiniz.
Istediginiz etiketin icerigi ile ilgili diizenleme yapmak igin fare ile bashgmn iizerine

gelindigi zaman beliren (il) simgesine tiklayarak etiketler arasi gecis yapip igerigi
diizenleyebilirsiniz.Etiket1,etiket2, I¢erik1, Icerik2 yazilarin silip istediginizi yazabilirsiniz.

Bilisim Telmolojileri Alam

Bilgisayar kullantm yirminci viizyihn Szellikle son on yilinda bityiik bir hizla artnustr. Bu artis, hem tiim dinvaya vaylarak hem de kullanm alam
cesitlenerek olmugtur. Bilisim Teknolojileri; bilgisavar sektériindekd gelismelerin sonucunda ortava gikams ve verileri saklamak, iletmek ve iglemek
ficin kullandan bilgisavar donanm ve yazihm teknolojilerini iceren bir alandir

{Elektrik-Elektronik Tek. Alam

> Spry arag ipucu

Kullanicilarin, site {izerinde herhangi bir nesnenin lizerine gittigi zaman bir agiklama
gormesi istenildigi zaman kullanilir.

Calismakta oldugunuz sayfaya Spry Ara¢ ipucu eklemek i¢in, Ekle meniisiindeki
Sprykomutuna tiklayip agilan meniiden Spry Arag¢ Ipucu segilir.
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Arag ipucu tetiklevici burava gelecek.

Sekil 2.7: Spry Arag ipucu

“Arag¢ ipucu icerigi buraya gelecek” yazisinin oldugu kisma tiklayip istediginiz
aciklamay1 yazabilirsiniz.

Spry arag ipucu ile ilgili diizenlemeleri yapacagimiz 6zellikler penceresinin agilmasini
saplamak i¢in spry ara¢ ipucunun ist kisminda yer alan mavi serite tiklamr ve Sekil
2.8’dekiOzellikler boliimii goriintiilenir.

Gzellikler

q Spry Arac fpucu Yatay kaydrma Geckmeyi giister
—.4:#. sprytoaltipl Tetkleyid  #MenuBar1 - Dikey kaydirma Geckmeyi gizle
Bu widget' dzellestic Fareyi izle Efekt () Yok @ Perdele () Soldur

[ ] Farevyi cekince gizle

Sekil 2.8: Spry Arac ipucu ozellikler boliimii

Ozellikler boliimiinde yer alan efekt kismindan spry arag¢ ipucu goriintiilenirken
kullanilmak istenilen efekt segilir.

Tetikleyici kisminda ipucunun goriintiilenmesini saglayacak tetikleyici secilir.

Fareyi izle kismu ile tetikleyici iizerine fare ile gidilirken spry ara¢ ipucunun fareyi
takip etmesi saglanir.

> Spry daraltilabilir panel

Sekme olusturarak sekmeye tiklandigi zaman istenilen bir igerigin gosterilip
gizlenebilmesi i¢in kullanilir.

Caligmakta oldugunuz sayfaya Spry Daraltilabilir panel eklemek i¢in, Ekle
meniisiindeki Sprykomutuna tiklayip agilan meniiden Spry Daraltilabilir Panel segilir.

Sekil 2.9: Spry daraltilabilir panel

Sekme kismina istenilen baslik, icerik kismina ise sekmeye tiklandigi zaman
goriintiilenmesi istenen igerik yazilarak olusturulur.
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e UYGULAMA FAALIYETI

>

Ana Sayfa
Hakkmmzda
Gelinlilc Modelleri
fletisim Abive Modelleri
Nisan Kiyafetleri

Resim 2.1.Menii

Resim 2.2. Sekmeli Panel

Hizmetlerimiz
Driagiin, Nisan,
Stinnet toreni
Mekanlarmz
Resim 2.3. Akordeon panel
Referanslar(fotolar)

Resim 2.4. Daraltilabilir menii

Islem Basamaklar1

Oneriler

Resim 2.1 de goriildiigli gibi bir menii
hazirlaymiz

Spry menii gubugu eklenecektir.

Resim 2.2 de goriildiigii gibi bir sekmeli
panel olusturunuz.

Resim 2.3 de goriildigii gibi bir spry
akordeonu olusturunuz.

Spry sekmeli panel eklenip igerik
olusturulacaktir.

Ekle meniisiinden- spry akordeon
secilecektir.

Resim 2.4 de goriildigi gibi bir menii
hazirlaymiz

Ekle meniisiinden- spry daraltilabilir
panel segilecektir.

27




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandiginiz beceriler igin

Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Spry menii ¢ubugu eklediniz mi?

Spry sekmeli paneller eklediniz mi?

Spry akordeonu eklediniz mi?

Spry arag ipucu olusturdunuz mu?

S E RN

Spry daraltilabilir panel eklediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarizi bir daha gozden gegciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz

28




Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Spry meniileri olusturmak i¢in Ekle meniisiinden Ortam komutu seg¢ilir.
2. () Spry meniileri yalnizca yatay sekilde olusturulur.
3. () Spry akordeonu ekleyerek agilip kapanan paneller olusturabilirsiniz.

4. () Kullanicilarin, site iizerinde bir 6grenin {izerine fare ile gittigi zaman bir aciklama
goriintiilenmesi istendigi durumlarda Spry arag ipucu olusturulmasi gerekir.

5. () Caligmakta oldugunuz sayfaya Spry Daraltilabilir panel eklemek icin, Ekle
meniisiindeki Spry komutuna tiklayip acilan meniiden Sprysekmelin Panelsecilir

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Form nesnelerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Web sayfalarinda formlarin kullanim amaglarim1 ve nasil kullanildigini

arastiriniz.

3. FORMLAR

“HTML ile Gelismis Web Islemleri” modiiliinde formlarla ilgili temel bilgileri
o0grenmis, HTML kodlarini kullanarak formlar ve form bilesenleri olusturmustuk.

Bu boéliimde ise web tasarim editdriiniin bize sundugu araglar1 kullanarak formlar
olusturacak, form nesnelerinin ve eylem tiirlerinin neler oldugunu hatirlayarak, herhangi bir
kod yazmadan web sayfamiza nasil ekleyecegimizi 6grenecegiz.

3.1. Formlar ile Calisma
> Form olusturmak:

Web tasarimi editoriinii kullanarak web sayfalariniza gesitli tiirlerde (bagvuru formu,
ziyaretci defteri, talep formu v.s) formlar ekleyebilirsiniz.

Caligmakta oldugunuz sayfaya form eklemek i¢in Ekle meniisinden Form komutu
secilerek agilan meniiden Form segenegi segilir. Form eklemek i¢in kullanabileceginiz diger

. . . rqee e Form .
bir yol ise Ekle panelinde yer alan Formlar béliimiinden nesnesine tiklamak
olacaktir.
'_ Untitled-1 (XHTML)* o [OlEs
B ___________________________________________________________________________________________________________________________________

Sekil 3.1: Form eklemek
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Formu sayfaya ekledikten sonra form ile ilgili 6zellikleri ayarlayacagimiz boliim pencerenin alt
tarafinda belirecektir.

Ogzellikler —
| Form Kimligi Eylem I Hedef -
form1

Ydntem PQOST - Sifre tlird -

Burada Form kimligi yazan kisimda formun isminin de olacagi belirlenir.

Yontem kismi, formdan girilecek olan bilgilerin degerlendirici dosyaya hangi yontem
ile gonderilecegini belirtmek igin kullanilir. Method, POST ve Getdegerlerini alabilir.
Method béliimiine GET degeri verildigi zaman kontrollere girilen igerik o anda bulunan
adrese eklenip degerlendiriciye gonderilir. POST ise form igerigini direkt olarak
degerlendiriciye gonderir

Eylem kismina formda bulunan verileri isleyecek sayfa veya komut dosyasinin adresi
yazilir.

Sifre tiirii kismunda application/x-www-form-urlencoded ve multipart/form-data
olmak tizere iki secenek yer alir. Bunlarin gorevi islenmek iizere sunucuya gonderilmis olan
verilerin kodlama tiiriinii segmektir. Eger Post yontemi secilmisse application/x-www-form-
urlencoded secilir. multipart/form-data ise herhangi bir dosya yilikleme alani olusturuldugu
durumlarda segilir.

3.2. Form Nesneleri

Eklemis oldugunuz formun islevsel hale gelmesini saglamak i¢in hazirlamig
oldugunuz forma uygun olarak form nesneleri eklemeniz gerekir.

Web tasarim editoriinii kullanarak Metin alani, Metin Bolgesi, Diigme, Onay Kutusu,
Radyo Diigmesi, Sec(Liste/Menii), Dosya alani, Goriintii Alani, Gizli Alan, Radyo Grubu,
Onay Kutusu Grubu, Atla Meniisii, Alan Kiimesi ve Etiket gibi nesneleri ekleyebilirsiniz.

3.2.1. Form Nesneleri Eklemek ve Bi¢imlendirmek

Form nesneleri eklemek i¢in izlenen yol form eklemekte izlediginiz yolun aynisidir.
Ekle meniisii veya Ekle panelini kullanarak istediginiz nesneyi ekleyebilirsiniz.

> Metin alam(Textfield):

Ekle meniisiinden Form komutunu ardindan da Metin alam segenegini sectiginiz
zaman karsiniza Sekil 3.2 deki pencere gelecektir.
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Girdi Etiketi Erigilebilirlik Nitelikleri (=23

Etiket: Iptal
: = Yard
@ for' niteligin kullanarak etketi ekle

Stil: ) Etiketle sar

) Etiket yok
Konum: @ Fgrm dfesinden énce

! Form Ggesinden sonra

Erigim anahtar: Sekme dizini;

Mesneleri eklerken bu bilgileri vermek istemiyorsaniz
erisilebilirlik tercihlerini dedistirin.

Sekil 3.2: Girdi etiketi erisilebilirlik nitelikleri penceresi

Buradaki ID kismi ile daha sonra program kodlarinda kullanilabilecek bir kimlik
belirlenir.Etiket kisminda bir etiket ismi belirlenir.Konum kisminda metin kutusuna girilmis
olan etiketin form 6gesinden Once mi sonra mi oldugu belirlenir. Tamam diigmesine
tikladiginiz zaman metin alani eklenmis olacaktir.

Metin alani kullanarak hazirlamakta oldugunuz forma tek satirlik, sifreli veya ¢ok
satirlik metin alanlar1 ekleyebilirsiniz. Bunun i¢in eklemis oldugunuz metin alan1 segilir ve
sayfanin alt tarafinda bulunan 6zellikler boliimiinden yazimin hangi tiirde olmasi istendigi

segilir.(?az‘m @ Teksatrh () Cok satrl (] sifre )

o= | ———

El Metin Alani Karakter genisligi | 20 Yazm (@ Tek satrh () Cok satrh (") gifre Sinf Yok A
textfield Maks kar | 15 Baslangig dederi | adiniai giriniz
[T pevre Disi
[ salt okunur
Adv adinizi giriniz Sovadr
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Tek satirdan olugsmus olan bir metin alanini, Ozellikler boliimiinden ¢ok satirli
secenegini segerek, ¢ok satirlt bir metin alanina doniistiirebilirsiniz.

Soyadt: L

Metin alanmi sectikten sonradzellikler boliimiinde yer alan Yazim kismindanSifre
secenegini isaretleyerek sifreli alan olusturabilirsiniz.

Kullanict Ady: adimizi giriniz Parcla: seesecssessessene

Karakter genisligi kismi ile metin alaninin genisligi belirlenir.

Maks karakter kisminda ise girilebilecek karakter sayisinin en fazla ne kadar
olabilecegi ile ilgili kisitlama getirilir.

Devre dis1 se¢imi ile metin kutusu devre disi birakalir.

Salt okunur se¢imi ile metin alanina herhangi bir giris yapilmasina izin verilmez
sadece okunur durumda olur.

> Metin bolgesi(Textarea):

Textarea kullanarak hazirlamakta oldugunuz forma birden fazla satirdan olusan
alanlar ekleyebiliriz.

Adresiniz:

Metin bolgesinin 6zellikler boliimiinde yer alan Satir Say ile metin bolgesinin kag
satirdan olusacagini belirleyebilirsiniz.

Baslangic degeri ise ziyaretcilerin sayfa yiiklendigi zaman metin bolgesinin icerisinde
hangi yazinin gériinmesini istiyorsaniz onu belirleyeceginiz bolimdiir.

»  Diigme(Button)submit ve reset diigmesi eklemek
Reset, Uzerine gelinip tiklandig1 zaman form igerigini temizleyip kullanicinin forma
yeniden bilgi girisi saglayan bir diigme(buton) olusturulmasini saglar.Submit(gonder) ise,

form igerisinde yer alan igeriklerin sunucuya gonderilmesini saglamak i¢in kullanilir.

Form {izerine Submit veya Reset diigmesi eklemek i¢in web tasarimi editoriiniin Ekle
meniisiinden Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Diigme secenegi segilir.

Sayfaya Reset veya Submit diigmelerini ekledikten sonra bu diigmeleri secip alt
tarafta yer alan Ozellikler boliimiine yer alan Deger kismindan diigmenin isminin ne
olacagim belirleyebilirsiniz.
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e |
Diigme ad Deder | Ginder Eylem (@ Formu génder ) Yok Sinf ok -

button () Formu sifirla

Diigmeniz eger Submit(Gonder) diigmesi ise “Formu gonder”, Reset(temizle) diigmesi
ise “Formu sifirla” eylem tiirii secilir.

A - Sovad - Gonder ] [ Temizle ]

> Onay kutusu(checkbox):

Hazirlamakta oldugunuz forma onay kutulari eklemek i¢in kullanilir. Onay kutulari,
listelenen segeneklerden istediginiz kadarini segebilmenize veya tiimiinii se¢ilmemis duruma
getirmenize olanak saglar.

Form tizerine onay kutusu eklemek i¢in web tasarimi editoriiniin EKle meniisiinden
Form komutu, ardindan da. Acilan listeden Onay Kutusu segenegi segilir.

Karsiniza gelen “Girdi Etiketi Erisilebilirlik Nitelikleri” penceresinden Etiket ismi
yazildiktan sonra “Tamam” diigmesine tiklanir.

] Sézlesmeyi Oludum ve kabul edivorum

Denetlenen deger kismina yazdigimiz metin, site ziyaretgisinin onay kutusunu
isaretledigi zaman size gonderilecek olan metinin ne olmasi gerektigini belirleyeceginiz
kisimdir.

Ik durum kisminda ise Denetlendi ve Denetlenmedi olmak iizere iki secenek bulunur.
Denetlendi segenegini secerseniz sayfa yiiklendigi zaman onay kutusu secili olarak
goriintiilenecektir.

et |

I,\—i Onay kutusu adi  Denetlenen deger | tkland Ik durum (@ Denetendi

checkbox2 () Denetenmedi

> Radyo diigmesi(radiobutton):

Radyo diigmeleri, kullanicinin verilen se¢eneklersen sadece bir tanesini secebilecegi
durumlar igin kullanilmaktadir. ilk durum seceneklerinden birisi segilerek o6zelligini
kullanarak sayfa yiiklendigi zaman secili olmasim istediginiz deger belirlenir. Radio
diigmelerinin alacag degerler Denetlenen degersegeneginde belirlenir.

Form tizerine radyo diigmesi eklemek i¢in web tasarimi editoriiniin Ekle mentisiinden
Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Radyo Diigmesi secenegi segilir.
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) Evet @ Hayr
> Sec(liste/ menii):

Hazirlamakta oldugunuz formlara (se¢) oOzelligini kullanarak acilir meniiler
ekleyebilirsiniz. Listbox(liste kutusu) ve drop-downlist(asagi acilir liste) seklinde iki farkli
tlirde se¢im kutusu olusturulabilir.

Form tizerine agilir listeler eklemek i¢in web tasarimui edit6riiniin Ekle meniisiinden
Form komutu, ardindan da. Agcilan listeden Sec¢(Liste/Menii) secenegi segilir ve sayfaya
eklenmesi saglanir.

Burcumz | |+ |

Asagida eklemis oldugunuz Seg(Liste/Menil) ile ilgili oOzellikler bolimi
goriinmektedir

e |
Seg Tor (@ Menii Liste Dederleri... | -

select (7 Liste

Cokluya izin ver

Baslangigta segili

Ekleme islemini yaptiktan sonra Se¢im kutusunun tiiriinii belirlemeniz gerekmektedir.

Kaydirma listesi seklinde olmasi igin Liste, agilir menii seklinde olmasi iginse Menii
secenegi secilir.

Liste Degerleri digmesine tiklayarak listede yer alacak olan elemanlarin neler olacag:
belirlenir.

B3 Liste Degerleri

E] E] E] Tamam

[
Ofe Etiket Deder
Ko
Boda
Tkizler
fengeg

Sekil 3.3: Liste degerleri belirleme penceresi

Eger tiir olarak listeyi se¢migseniz Ozellikler boliimiindeki yiikseklik kismindan
yiikseklik icin deger girebilirsiniz. Bu deger listede yer alan elemanlardan kag¢ tanesinin
ekranda goriintiilenecegini gosterir.
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Ornegin asagida yiikseklik degeri 3 olarak belirlenmis bir secim listesi
goriintiilenmektedir.

Burcunuz;

Segimier ] Cokluya izin ver ise,Ctrl tusu kullanarak birden fazla se¢im yapmamiza olanak

saglamaktadir.

Asagida ise tiir olarak Menii se¢ildigi zaman tarayicidaki goriintiiniin nasil olacagi
gosterilmektedir.

Burcunuz:
Kog -

> Dosya alam(file field):
Kullanicinin sunucuya dosya gondermesi gerektigi durumlar igin kullanilir.

Form tizerine Dosya alani eklemek igin web tasarimi editoriiniin EKle meniisiinden
Form komutu, ardindan da. Acilan listeden Dosya Alani secenegi secilir.

Dosya Elde:
ozeticier [

Dl Dosya Alari adi; Karakter genisligi

fileField Maks. karakter

Dosya alaninin Ozellikler boliimiinde yer alan Karakter genisligi ile dosya alaninin
genisligi belirlenir. Maks. Karakter ise kullanicilarin en fazla ka¢ karakter girebilecegi
belirlenir.

> Goriintii alam(imagefield):

Form {iizerine Gortintii Alan1 eklemek igin web tasarimi editoriiniin EKle meniisiinden
Form komutu, ardindan da. A¢ilan listeden Goriintii Alam segenegi secilir.

Karsmiza Sekil 3.4’deki“Goriintii Kaynagini1 Seg” penceresi gelecektir.
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m Garintd Kaynagini Seg @

Dospa adir buradan sec: @) Dosya sistemi Site Fkii
(O Ve kaynaklan SunucL.. Gorintil onizlemesi
Korum: | 100D5000 - e m-
..................................... P
L4
DSC.0079 i 2144 4 1424 JPEG, 1679K /
Dozya Adi: agac
Dosya tini: [Génjntﬂ Dosyalan {*gif:”jpa:" jpeg:” png:” ps v] [ iptal ]
URL: ./Pictures/pic/10005000/agac. JPG

Warzawlan Gireli Baglant'y site tariminda degdigtinin,
Griintiileri Gnizle

Sekil 3.4: Goriintii kaynagimi se¢ penceresi

Buradan istediginiz goriintiiyii secip Tamam diigmesine tikladiginiz zaman goriintii
alan1 sayfaniza eklenmis olacaktir.

> Gizli alan(hiddenfield):
Kullanicilarin gérmesini istemediginiz bir takim bilgilerin yer aldig alanlardir.

Form {izerine Gizli Alan eklemek igin web tasarimi editoriiniin Ekle mentisiinden
Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Gizli Alan segenegi segilir.

Gizli alan eklediginiz boliimler ¢alisma sayfanizda( t‘-‘]) seklinde goriinlir fakat
tarayicida goriinmez.

> Radyo grubu(radiogroup):

Radyo diigmelerini radyo diigmesi ekleme konusunda gordiiglimiiz gibi tek tek
ekleyebiliriz ancak tek tek eklemek zaman alacagindan radyo grubu kullanilarak bir seferde
ekleme imkani1 saglanmis olur.

Form {iizerine radyo grubu eklemek i¢in web tasarimi editdriiniin Ekle meniisiinden
Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Radyo Grubu secenegi segilir.
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Radyo Grubu @
Ad: Medeni Durumu
Radyo digmeleri: E] E] E]
Etket Deger -
Evli radyo =

Mizanpajda kullaniacak: @) sz kesmeleri (<br > etiketleri)

) Tablo

Sekil 3.5: Radyo grubu ekleme penceresi

Burada “+” ile yeni diigme eklenip, “- ile istemediginiz bir diigmeyi kaldirabilirsiniz.

ot ile radyo diigmelerinin yerlerini degistirebilirsiniz.
“Ad” alanina yazacagimiz isim radyo diigmelerinin isimlerini belirlemektedir.Radio

diigmelerinin birbirleri ile iligkili olmasi ve ad 6zelliklerinin ayni olmas1 gerekmektedir.

Medeni Dunmmunuz
O Evh
' Belar
' Bosanmis
2 Dul
> Onay kutusu grubu(checkboxgroup):

Onay kutularini tek tek eklemek yerine Onay kutusu grubunu kullanarak birden fazla
ekleyebilirsiniz.

Form {izerine onay kutusu grubu eklemek icin web tasarimi editoriiniin Ekle
meniisiinden Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Onay Kutusu Grubu secenegi

secilir
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Onay Kutusu Grubu

Ad: CheckboxGroup1
Onay Kutular: E] E] E] E]
internet onay kutusu =
Miizik onay kutusu
Spor onav kutusu k™
4 I b

Mizanpajda kullanlacak: @) sapr kesmeleri (<br> etiketleri)

© Tablo

Sekil 3.6:Onay kutusu grubu olusturma penceresi

Olusturmus oldugunuz Onay kutusu grubunun tarayicidaki goriintiisii asagidaki gibi
olacaktir.

Hobileriniz

Internet
[T Mizike
Spor

[[] Televizyon

» Atla meniisii(jJumpmenu):

Form {izerine Jump menii eklemek igin web tasarimi editoriinin Ekle meniisiinden
Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Atla Meniisii secenegi secilir. Karsiniza Sekil
3.7°deki Atla meniisii ekle penceresi gelecektir.

Atla Menisi Ekle

E] E] E] Tamam

Meni &deleri: |Bilisim Teknolojileri Alani Iptal

Ahsap Teknaolojisi Alami
.

g

Metin:  Gde1
Secidiginde URL'ye git:
URL'leri bununla ac: ’Ana Pencere V]

Menii kimligi: ~ jumpMenu
Secenekler: [[] meniiden sonra git dugmesi ekle

O ure dedigikliginden sonra ilk 6geyi sec

Sekil 3.7: Atla meniisii ekle penceresi

39



Atla meniisii ekle penceresinde yer alan Metin bdliimiine meniide olmasini istediginiz
elemanlarin isimleri yazilir.

“Secildiginde URL’ye git” alanina menii 6gesine tikladiginiz zaman agilmasini
istediginiz linkin ismi yazilir.

Secenekler kisminda yer alan “Meniiden sonra git diigmesi ekle” ile 6ge secildigi
zaman direkt olarak URL’yi agmak yerine bir Git diigmesine basinca istenilen linke
gitmesini saglar.

“URL degisikliginden sonra ilk 6geyi se¢” isaretlendigi zaman varsayilan olarak
meniiniin ilk 6gesinin goriintiilenmesi saglanir.

Bilisim Teknolojileri Alan |E| Git
»  Alan kiimesi(Fieldset):

Forma eklemis oldugunuz form nesnelerinin gruplanmasi gerektigi durumlarda
kullanilir.

Form fiizerine Alan Kiimesi eklemek i¢in web tasarimi editoriiniin Ekle meniistinden
Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Alan Kiimesi secenegi secilir.

Alan Kimesi @

Kisisel Bilgiled
Iptal

Gosterge:

Sekil 3.8: Alan kiimesi ekleme penceresi

Asagidaki sekilde Adi, Soyadi, Dogum Yeri ve Dogum Tarihi metin alanlar1 Kisisel
bilgiler ad1 altinda bir alan kiimesinin i¢ine yerlestirilmistir.

Kisisel Bilgiler

Adc Sovadt
Dogum Yeri:

Dogum Tarihi-

> Etiket(Label):

Form nesneleri i¢in etiketler olusturmak icin kullanilir. Form iizerine Etiket eklemek
icin web tasarimi edit6riiniin Ekle meniisiinden Form komutu, ardindan da. Agilan listeden
Etiket secenegi segilir.
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Etiket segenegi secildigi zaman web tasarimi editoriiniin kod bolimii acilir ve
<label>...</label> etiketleri arasina istediginiz etiket metnini yazmanizi saglar.

</E>

<pr<label></label>inbsp;</C>

3.2.2. Dogrulama Araclar
> Spry dogrulama metin bolgesi

Ziyaretgilerin metin alanlarina bilgi girisi yaptig1 durumlarda, girilen metnin gegerli
mi gegersiz mi oldugunu bildiren metin alanidir.

Form tizerine Spry Dogrulama metin bolgesi eklemek i¢in web tasarimi editoriiniin
Ekle meniisiinden Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Spry Dogrulama metin
bolgesi secenegi segilir.

Karsimiza gelen Girdi Etiketi Erisilebilirlik Nitelikleri Penceresi’nden(Sekil 3.2)
etiket ismi yazilip tamam diigmesine tiklanir.

|! el Mo:

Eklemis oldugunuz Spry Dogrulama metin bdlgesi diizenlemeler yapmak i¢in menii
cubugunun sol {ist kosesinde yer alan mavi serite tiklanir ve sayfanin alt kisminda 6zellikler
boliimiiniin agilmasi saglanir.

Ozellikler

m Spry Metin Bélgesi Tiir [‘rok v] Onizleme durumlan [ilk *]
sprytextfield1 Formatini Dodrula: ([ onglur [ onChange onSubmit
Bu widget) dzellesti Desen Min. karakter Min. deger Gereki
Ipucu Maks. karakter Maks. defer Kalbr dayat

Tir kismindan metin kutusuna girilecek verinin tiirli secilir. Bunlar asagida
gosterilmistir.
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vok
Tam Sayi

E-posta Adresi

Tarih

Zaman

Kredi Kart

Posta Kodu

Telefon Mumaras

Sosyal Ghvenlik Mumaras:
Para Birirni

Gercek SayBilimsel Gasterim
IF Adresi

URL

|Bzel

|Kredi Kart -

Sekil 3.8: Spry dogrulama metin bélgesi veri tiirleri

Tam sayi ile metin alanina sadece rakam girilir.

E-posta adresi ile metin alanina dogru sekilde yazilmig bir e-posta adresi
girebilirsiniz.

Tarih ile metin alanina sadece tarih formati girilebilir. Formatini kismindan
istediginiz formati secebilirsiniz.

Zaman ile metin alanina saat dakika gibi formatim1 kismindan segeceginiz bir zaman
format1 girilebilir.

Kredi Karti ile Formatin1 kisminda belirtilen Visa, MasterCard, American Express,
Discover, Diner’s Club kartlarindan birisini veya tiimiinii secebilirsiniz.

Posta kodu ile metin alanina formatim1 kisminda listelenen posta kodu tiirlerinden
birisini segebilirsiniz.

Telefon numarasi ile belirlenen formatta telefon numarasi girisi yapabilirsiniz.

Sosyal Giivenlik Numarasi ile metin alanina formatin1 kismindan formati belirleyip
sosyal giivenlik numarasi girebilirsiniz.

Para Birimi ile formatin1 kisminda belirlenmis para birimi formatin1 segerek metin
alanina bilgi girisi yapabilirsiniz.

Gercek sayy/Bilimsel gosterim ile metin alanina gesitli say1 tiirleri ile veri girisi
yapabilirsiniz.

IP adresi ile metin alanina formatini kisminda belirlenen (Yalnizca IPv4, Yalnizca
IPv6, IPv6 ve IPv4) formatlarindan birisini segerek ip adresi girebilirsiniz.

URL ile metin alanina url adresi girebilirsiniz.

Ozelile kendiniz bir format deseni tanimlayabilirsiniz.
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Dogrula kisminda yer alan onBlur, onChange ve onSubmit ile dogrulamanmn ne
zaman yapilacagini belirleyebilirsiniz.

> Spry Dogrulama Metin Alani:

Sayfay1 ziyaret eden kisilerin girecegi metinin dogrulugunu kontrol etmek icin
kullanilir.

Form {izerine Spry Dogrulama metin alan1 eklemek igin web tasarimui edit6riiniin EKle
meniisiinden Form komutu, ardindan da. Acilan listeden Spry Dogrulama metin alam
secenegi secilir.

Eklemis oldugunuz Spry Dogrulama metin alaninda diizenlemeler yapmak i¢in menii
c¢ubugunun sol st kosesinde yer alan mavi serite tiklanir ve sayfanin alt kisminda 6zellikler
boliimiiniin agilmasi1 saglanir.

Ozellikler boliimiinde yer alan min. Karakter ile spry dogrulama metin alanina
girilebilecek minimum karakter sayisi, maks. Karakter ile de en fazla karakter sayisinin kag
olacagi belirlenir.

Sayac kisminda yer alan karakter saymmi ile ziyaret¢inin yazmis oldugu karakter
say1s1 goriintiilenir.Kalan karakter ile de kalan karakter sayis1 belirlenmektedir.

Asagidaki ornekte karakter sayimi secenegi secilmis olup tarayici calistirildiginda
metin alanina yazilan metnin kag karakterden olustugu yan tarafta goriintiilenmektedir.

Merhab a|

- 7

fpucu kismina bir yazi yazildigi zaman tarayici ¢alistirildiginda metin alaninm
igerisinde bir ipucu yazis1 goriintiilenecektir.

»  Spry dogrulama onay kutusu

Ziyaretgilerin onay kutusunu isaretleyip isaretlemediginin dogrulamasini yapmak i¢in
kullanilir.

Form {iizerine Spry Dogrulama onay kutusu eklemek ig¢in web tasarimi editoriiniin
Ekle mentisinden Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Spry Dogrulama
onaykutusu secenegi segilir.

Eklemis oldugunuz Spry Dogrulama onay kutusunda diizenlemeler yapmak i¢in menii
cubugunun sol iist kdsesinde yer alan mavi serite tiklanir ve sayfanin alt kisminda 6zellikler
boliimiiniin agilmasi saglanir.
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Ozellikler béliimiinde yer alan Gerekli(tek) kismu ile ziyaretginin tek bir onay kutusu,
Dayatma araligi(birden ¢ok) kismu ile de birden ¢ok onay kutusu secebilmesi saglanir.

> Spry dogrulama secimi:
Acilir liste olusturup dogrulama iglemi yapmak icin kullanilir.

Form {izerine Spry Dogrulama se¢imi eklemek igin web tasarim editoriiniin EKle
meniisiinden Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Spry Dogrulama sec¢imi secenegi
secilir.

Eklemis oldugunuz Spry Dogrulama secimi ile ilgili diizenlemeler yapmak i¢in menii
c¢ubugunun sol st kosesinde yer alan mavi serite tiklanir ve sayfanin alt kisminda 6zellikler
boliimiiniin agilmasi saglanir.

Ozellikler béliimiinde yer alan birgok secenek ve listeye nasil deger girilecegi konusu
daha 6nce anlatilmisti.

izin verme

olacaktir.

Bos deder jgaretlendigi zaman kullanicimin bos deger segmesi engellenmis

> Spry dogrulama sifresi

Site ziyaretcileri sifre olustururken sifreli alan i¢in belli kurallar veya kisitlamalar
gerekebilir.

Form {izerine Spry Dogrulama sifresi eklemek i¢in web tasarimi editoriiniin EKle
meniisiinden Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Spry Dogrulama sifresi secenegi
segilir.

Eklemis oldugunuz Spry Dogrulama sifresi ile ilgili diizenlemeler yapmak i¢in menii
¢ubugunun sol st kosesinde yer alan mavi serite tiklanir ve sayfanin alt kisminda 6zellikler
boliimiiniin agilmasi saglanir.

T ——

Ei':"{ﬁ Spry Sifresi cerekli  Min. karakter Onizleme durumlar [ilk v]
| sprypassword1 Maks. karakter Dodrula: || onBlur [ onChange onSubmit
Bu widget' dzellestir Min. harf Min. say Min. biiyik harf Min. dizel karakter
Maks. harf Maks. say Maks. biyik harf Maks, dzel karakter

Sifreli alana girilebilecek minimum ve maksimum harf sayisi, minimum ve
maksimum rakam sayisi, minimum ve maksimum biyiikk harf sayis1 ve minimum ve
maksimum 6zel karakter sayilar istege gore belirlenebilir.

F----------------- |§>ﬂre belitlenen giivenlik diizeyini karg:lmmmr.|
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»  Sprydogrulama onay1

Bazi web sayfalarinda iiyelik formlarinda yazmis oldugunuz sifrenizin veya e-posta
adresinizin tekrar yazilmasi (dogrulanmasi) istenir. Bu tiir durumlarda bir spry dogrulama
onay1 olusturmaniz gerekir.

Form iizerine Spry Dogrulama onayi eklemek ig¢in web tasarimi editoriinin EKle
meniisiinden Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Spry Dogrulama onay1 secenegi
secilir.

Eklemis oldugunuz Spry Dogrulama onay ile ilgili diizenlemeler yapmak i¢in menii
c¢ubugunun sol st kosesinde yer alan mavi serite tiklanir ve sayfanin alt kisminda 6zellikler
boliimiiniin agilmasi saglanir.

V| Gerekli Onizleme durumlar | ik v'|

Kargihginda dogrula: |'textﬁeld'ig'nde Farm *“f v| Dodrula: | onBlur anChange onSubmit

Spry dogrulama alaninin kullanilabilmesi i¢in dnceden dogrulanacak bir metin alan
veya sifreli alan eklenmis olmasi gerekmektedir.

E-posta adresic asdfgi@hotmail com

E-posta tekrar |asdf955@ht}tmail_com lDegerler Eglegmi}-'orj

Yazilan e-posta adresleri farkli oldugu zaman bir uyar1 gelecektir.
»  Spry dogrulama radyo grubu

Spry dogrulama radyo grubu, olusturmus oldugunuz grupta yer alan segeneklerden
birisinin segilmesi i¢in zorlamada bulunur.

Form iizerine Spry Dogrulama radyo grubu eklemek igin web tasarimi editoriiniin
Ekle meniisiinden Form komutu, ardindan da. Agilan listeden Spry Dogrulama radyo
grubu segenegi segilir.

Spry Dogrulama radyo grubu seceneklerinin belirlenmesi Radyo grubu olusturmada
ogrendiklerimizle ayni sekilde yapilmaktadir.

Eklemis oldugunuz Spry Dogrulama radyo grubu ile ilgili diizenlemeler yapmak icin
menil ¢ubugunun sol iist kdsesinde yer alan mavi serite tiklanir ve sayfanin alt kisminda
ozellikler boliimiiniin agilmasi saglanir.

Dogrula kisminda yer alan onBlur, onChange ve onSubmit ile dogrulamanin ne
zaman yapilacagin belirleyebilirsiniz.
Evli
Belkar

Bosanmis
@ Dul
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki sekilde kisinin Adi, soyadi, cinsiyeti, dogum yeri ve dogum tarihi, e-posta
adresi, kullanici ad1 ve parolasinin girilmesi istenilen bir tiyelik formu yer almaktadir.

Upyelik Bilgileri
Ad*):
Cinsiyet: Kadm O Erkek
Dogum Tarihi:| Gun|=| Ay|=| Yil[+]
Kullamc: Adi®)-

Parola(™*):

Parola Tekrar(*):

E-posta adresi(*):

Kaydol

Soyadi*):

En az 6 karakter uzunlugunda ve en az 2 harf icermelidir.

islem Basamaklar1

Oneriler

» Web tasarim editoriinii ¢alistiriniz ve | » Ekle > Form
bir form ekleyiniz
» Olusturmus oldugunuz forma Gosterge | » Ekle - Form - Alan kiimesi

ismi “Uyelik Bilgileri” olacak sekilde
bir Alan kiimesi ekleyiniz

Uyelik formunu yukaridaki sekildeki
gibi diizenleyiniz.Ad1, soyadi,Kullanici
adi, parola ve e-posta adresi
bilgilerinin girigini zorunlu yapiniz.

Spry metin alan1 olarak ekleyiniz.

Girilmis olan parolanin, parola tekrar
alaninda ayni olmasini saglaymiz.

Spry dogrulama onayinda sifreli alam
seciniz.

» Parolanm en az 6  karakter | > Spry dogrulama sifresi
uzunlugunda ve en az iki harf ozelliklerboliimiinden gerekli
igermesini saglayiniz. ayarlamalar1 yapiniz.

» “Kaydol” isminde bir diigme | » Diigme &zellikleri boliimiinden deger
olusturunuz. olarak ‘“kaydol”, eylem tiirii olarak da

formu gonder secenegini seginiz.

» Formun son  halini tarayicida | » F12
goriintiileyiniz.

46

)—




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Form nesnelerini ekleyeceginiz bir form olusturdunuz mu?

Formunuza bir metin alam eklediniz mi?

Formunuza bir metin bolgesi eklediniz mi?

Formunuza diigme eklediniz mi?

Onay kutusu ekleme igslemini ger¢eklestirdiniz mi?

Formunuza radyo diigmesi ekleyip gerekli ayarlamalarini yaptiniz

mi1?

7. Formunuza acilir meniiler ekleyip segeneklerini belirleyebildiniz
mi?

8. Formunuza bir dosya alani eklediniz mi?

9. Formunuza bir goriintii alan1 eklediniz mi?

10.Formunuza gizli alan eklediniz mi?

11.Formunuza radyo grubu eklediniz mi?

12.Formunuza onay kutusu grubu eklediniz mi?

13. Atla meniisii ekleyip seceneklerini belirlediniz mi?

14 . Formunuza bir alan kiimesi eklediniz mi?

15.Etiket olusturmay1 6grendiniz mi?

16.Dogrulama araglar1 eklemeyi 6grendiniz mi?

17.Cesitli dogrulama araglarini kullanarak gerekli dogrulamalari
yaptiniz mi1?

o0~ Wi

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz
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Asagidaki ¢coktan secmeli sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

1. Hazirlamakta oldugunuz web sayfasina bir form eklemek icin web tasarimi
editoriindeki hangi panel kullanilir?
A) CSS stilleri
B) Dosyalar
C) AP ogeleri
D) Ekle

2. Asagidakilerden hangisini kullanarak hazirlamakta oldugunuz forma tek satirlik,
sifreli veya ¢ok satirlik metin kutusu eklenir?
A) Metin Bolgesi
B) Metin Alani
C) Alan Kiimesi
D) Goriintii Alant

3. Asagidakilerden hangisi ile hazirlamakta oldugunuz forma birden fazla satirdan olusan
alanlar ekleyebilirsiniz?
A) Metin Bolgesi
B) Metin Alani
C) Alan Kiimesi
D) Goériintii Alant

4. Kullanicinin verilen segeneklerden sadece bir tanesini se¢gmesine izin veren diigme
asagidakilerden hangisidir?
A) Submit
B) Reset
C) Onay Kutusu
D) Radyo Diigmesi

5. Forma eklenmis olan nesnelerin gruplanmasi gerektigi durumlarda kullanilan etiket
asagidakilerden hangisidir?
A) Metin Bolgesi
B) Metin Alani
C) Alan Kiimesi
D) Goriintii Alant

6. Asagidakilerden hangisi SPRY dogrulama metin bdlgesi veri tiirlerinden degildir?
A) Kredi Karti
B) Telefon Numarasi
C) Posta Kodu
D) Ev Adresi
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7. Sifreli alanlar i¢in belli kurallar ve kisitlamalar getirmek i¢in asagidakilerden hangisi
kullanilir?
A) Spry Dogrulama Sifresi
B) Spry Dogrulama Se¢imi
C) Spry Dogrulama Onay1
D) Spry Dogrulama onay kutusu

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-4

( AMAC )

Web sitesini yonetmek ve Internet te yaymlamak.

(ARASTIRMA )

> Sitenizi yayinlayabileceginiz ftp hizmeti veren servis saglayicilar arastirip

siifta arkadaglarinizla paylasimz.

4. SITE YONETIMIi VE YAYINI

Site yOnetimi ayarlarim1 yaparak hazirlamis oldugunuz web sitesi ile ilgili
diizenlemeleri yapabilir ve sitenin internette kullanicilara ulagsmasini saglayacak yaymlama
islemini yapabilirsiniz.

4.1. Site Yonetimi

Yeni bir site olusturmak, siteleri diizenlemek, ¢ogaltmak, kaldirmak, sitenin ayarlarini
disa veya ige aktarma islemleri i¢inSite meniisiinden Siteleri Yonet komutu segilir.

-

[ Siteleri Yanet

Yeni...

Dizenle...
Cogalt
Kaldir

Disa Aktar...

ice Aktar...

Sekil4d.1: Siteleri yonet penceresi

HEERERL

> Yeni:Yenibir site olusturmak i¢in kullanilir.
> Diizenle: Varolanbir siteyi diizenlemek igin kullanilir.
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> Cogalt: Sectiginiz sitenin bir kopyasint olusturur. Kopya, site listesi
penceresinde goriiniir.
> Kaldir: Secili siteyi kaldirmak i¢in kullanilir.
> Disa aktar:Sitenin ayarlarint XML dosyasi olarak diga aktarmaya yarar.
> Ice aktar:Sitenin ie aktarilacak ayarlar dosyasini segmeyi saglar.
Raporlar

Site ile ilgili raporlar hazirlamak i¢inSite meniisiinden Raporlar komutu segilir.
Sekil4.2’deki Pencere agilacaktir.

Raporlar

Bildir: ’Gegerli Belge - Calistr

Rapor seg:
By bk
-] Teslim Alan
-7 Tasanm Motlar
=7 Son Dedigtiilen
=y HTML Raporlan
Birlegtirilebilir uvalanmig Font Etiketleri
Elkezile Alt Metni
Gereksiz Yuvalanmig Etiketler
K.aldinlabilir Eog Etiketler
Baglkzz Belgeler

SEEEE

o Ayt [ ]

Sekil4.2: Site raporu penceresi

Bildir kismindan raporun konusunu segebilirsiniz.

Gecerli Belge -
= S2|ge
Tim Gecerli Yerel Site

Sitedeki Secili Dosyalar
Klasdr. ..

Rapor se¢ kismindan hangi raporlart se¢eceginizi belirlersiniz.Raporlar segildikten
sonra Cahstir diigmesine tiklanilir. Ardindan Sonuglar panelinden Site Raporlar: secilerek
raporlarin gorlintiilenmesi saglanir.

4.2. Siteleri Yayinlama
Web sitenizin hazirlhik ve diizenleme asamasi tamamlandiktan sonra sira siteyi

yayinlama islemine  gelecektir. Web tasarim editorii  kullanarak  sitelerinizi
yayinlayabilirsiniz.
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4.2.1. Yaymlama Sec¢enekleri

Sitenizi yaymlamak i¢in Sekild.1’deki site yonet penceresinden Diizenle diigmesine

tiklanir. Agilan penceredeki Sunucular kismindan + isaretine tiklanir. Sekil4.3’deki
pencereden sunucu ayarlari yapilir.

| Temel || Gelismis |

Sunucu Adi: | denemesitesi |

sunu kullanarak badlan: | FTP | *]
FTP Adresi: | fip.denemesitem. com | Port:
Kullamia adi: | |
Sifre: | | (] Kaydet

Kk dizini:

Web URL'si: | http://ftp.denemesitem. com/ |

P Daha Fazla Secenck

T

Sekil4.3: Sunucu ararlari boliimii

Sunu kullanarak baglanmin boliimiinden erisim tiiri segilir.

Sunucu ad1 kismindan sunucu adi belirlenir.

Ftp adresi kismina host ftp sitesinin adresi yazilir.

Kok dizin kismina kok dizinin ismi yazilir.

Kullanici adi ve sifre kismina kullanici ad1 ve sifre yazilir.

Kaydet secenegi ile sifre ve kullanici adinin daha sonra hatirlanmasi isteniyorsa
isaretlenir.

Kaydet diigmesi ile uzak site tanimlama islemi tamamlanmis olur.

Site tanimlama islemi yapildiktan sonra sitenin yayinlanmasi agamasina gecilir. Site
meniisiinden Siteleri Yonet komutuna tiklanir. Agilan pencereden site segcilip Bitti
diigmesine tiklanir,

B
Dosyalar panelinden(F8) Uzak ana bilgisayara baglan( @ )diigmesine tiklanarak uzak
bilgisayarla baglanti kurulur.

Yine dosyalar panelinden Yerel ve uzak siteleri gostermek icin genislet ('?l)dﬁgmesine
tiklanir. Sunucuya transfer edilecek olan dosyalar segilir. Site meniisiinden Koy komutu
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secilerek dosyalarin transfer islemi baglatilir. Dosya transfer islemi bittikten sonra yeniden

7
©% diigmesine tiklanilarak baglant: kesilir.
4.2.2. Siteye Dosya Yiiklemek ve indirmek

Hazirlamis oldugunuz sitenize yayinlama islemi tamamlandiktan sonra yeni dosyalar
yiiklemek isteyebilirsiniz. Veya uzak sunucuya gondermis oldugunuz birtakim dosyalar
bilgisayariniza indirmek isteyebilirsiniz.

Yerel siteden uzak siteye dosya yiiklemek igin Site meniisinden Koy komutu
kullanilir.

Uzak siteden yerel siteye(bilgisayariniza) dosya indirmek icin ise indirmek istediginiz
dosyay1 segtikten sonra Site meniisiinden Al komutu kullanilir.
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islem Basamaklar: Oneriler

» “Deneme” isminde yeni bir site | » Site-Siteleri Yonet
olusturunuz.
» Deneme ismindeki siteyi ¢ogaltiniz. » Site-Siteleri Yonet
» Cogaltmis oldugunuz siteyi(deneme | » Site-Siteleri Yonet
kopya) kaldirimz.
» Sitenizle ilgili Teslim Alan ve Son | > Site-Raporlar

degistirilen bilgilerini
goriintiileyeceginiz raporlari
olusturunuz.

> Sitenizle ilgili sunucu ayarlarini yapip | > Siteleri yonet-Diizenle
siteyi yayinlayiniz. > Fs- By

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna  (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Siteleri diizenlemek i¢in site yonetimi ayarlarini yaptiniz mi1?
Hazirladiginiz site i¢in raporlar olusturdunuz mu?
3. Hazirlamig oldugunuz siteyi yayinlamak icin gerekli ayarlar

yaptiniz mi1?

4. Sitenizi yaynlayacaginiz uzak bilgisayarla baglanti kurdunuz mu?
Yayimladigimiz siteye yeni dosyalar yiikleyip, istediginiz dosyalari
yerel bilgisayara indirebildiniz mi?

N

o1

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizt bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Dosya meniisiinde yer alan Siteleri Yonet komutu ile yeni site olusturabilir veya
mevcut siteler {izerinde diizenlemeler yapabilirsiniz.

2. () Siteleri yonet penceresinde yer alan Kaldir segenegi secmis oldugunuz siteyi
silmek i¢in kullanilir.

3. () Olusturulmus olan raporlar1 Sonuglar panelini kullanarak goriintiileyebilirsiniz.

4. () Sunucu ayarlarinin yapildig1 béliimde yer alan Ftp adresi kismina kisisel e-posta
adresinin yazilmasi gerekir.

5. () Uzak ana bilgisayarla baglanti kurma ayarlari Dosyalar panelindeki segeneklerle
yapilir.

6. () Uzak sitedeki bilgisayarla gerekli baglantilar1 yaparak istediginiz bir dosyay1
bilgisayariniza indirebilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ¢oktan secmeli sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

CSS asagidakilerden hangisidir?
A) Colorful Style Sheets

B) Computer Style Sheets

C) Cascading Style Sheets

D) Creative Style Sheets

Web  tasarimi  editoriinde  istediginiz  metnin  durum  ¢ubugunda
goriintlilenmesini  saglamak icin asagidaki davranig tiirlerinden hangisi
kullanilir?

A) Metni ayarla

B) URL’ye git

C) Durum ¢ubuguna yaz

D) Ogeleri Goster/Gizle

Fare ile iizerine gelindiginde alt meniilerin agilmasini saglayan butonlar olusturmak
icin agagidakilerden hangisi kullanilir?

A) SprySekmeli Panel

B) Spry Menii gubugu

C) Spry Akordeonu

D) Spry Daraltilabilir Panel

Sekme olusturarak sekmeye tiklandigi zaman istenilen bir igerigin gdsterilip
gizlenebilmesi i¢in agsagidakilerden hangisi kullanilir?

A) Spry Sekmeli Panel

B) Spry Menii ¢ubugu

C) Spry Akordeonu

D) Spry Daraltilabilir Panel

Bazi formlarinda yazmis oldugunuz sifrenizin veya e-posta adresinizin tekrar
yazilmasi istenmektedir. Bunu olusturabilmek i¢in asagidakilerden hangisi kullanilir?
A) Spry Dogrulama Onay1

B) Spry Dogrulama Sifresi

C) Spry Dogrulama Se¢imi

D) Spry Dogrulama Onay kutusu

Sitenizi ziyaret eden kisilerin girecegi metnin dogrulugunu kontrol etmek igin
asagidakilerden hangisi kullanilir?

A) Spry Dogrulama Onay1

B) Spry Dogrulama Se¢imi

C) Spry Dogrulama Onay kutusu

D) SpryDogrulama Metin alani
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7. Hazirlamig oldugunuz site ile ilgili diizenleme, ¢ogaltma ice veya disa aktarma
islemlerini gerceklestirmek icin hangi menii kullanilir?
A) Degistir
B) Format
C) Site
D) Pencere

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’ iIN CEVAP ANAHTARI

1 Yanhs
2 Dogru
3 Dogru
4 Yanlis
5 Dogru

OGRENME FAALIYETIi-2’ NIN CEVAP ANAHTARI

1 Yanhs
2 Yanhs
3 Dogru
4 Dogru
5 Yanls

OGRENME FAALIYETIi-3’ UN CEVAP ANAHTARI

~Njo|u|s|w Nk
pdiwligliwipdiviiv)

OGRENME FAALIYETi-4> UN CEVAP ANAHTARI

Yanls
Dogru
Dogru
Yanls
Dogru
Dogru

OB |WIN|F-

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

~Njo|o|a|w|N|-
O|g|>|0w> 0
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